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HERZLICH WILLKOMMEN

Gratulation, zum Erwerb des coolsten Elektrorollstuhls der Welt, Scewo BRO!

Er soll Dich wie ein guter Freund zuverldssig in deinem Alltag begleiten und Dir ein gros-
ses Stuck Freiheit und Unabhdngigkeit schenken. Wir freuen uns heute schon, von Deinen
Abenteuern mit ihm zu erfahren.

Bitte lies diese BeolienungsonIeituncﬂsorgfdltig durch. Sie enthdlt alle wichtige Informatio-
nen zu den Funktionen und dem Gebrauch des Rollstuhls. Den Sicherheitshinweisen solltest
Du besondere Beachtung schenken.

Anschliessend winschen wir: Gute Fahrt!

'Druckfehler, IrrtUmer oder Produktdnderungen vorbehalten.



ANDERUNGSHISTORIE

Die nachfolgende Tabelle fasst kurz zusammen, was zwischen verschiedenen Versionen die-
ser Bedienungsanleitung gedndert hat:



Date Changes

2020- Initial version

07-08

2020- Removed references to user weight programming (not needed anymore), Added

1119 seat adjustment menu on interface console (new feature), Added automatic de-
tection of too early end of stair detection (new feature), Improved visualization
of end of stair confirmation on interface console (new feature), Updated error
messages

2021- Updated cleaning chapter to include instructions about disinfection

06-11

2021- Updated for software version 21.79. Added explanations for car hook and up-

08-11  dated instructions for BRO V1.1 (only visible in the respective manual). Simplified
chapter 4.

2021- Updated for software version 21.11.5 Updated battery charging and error descrip-

12-20  tion.

2022- Updated for software version 21119 Updated datasheet. Added description

02-18  about privat area function. Improved back support attachment description and
corrected typos.

2022- Updated EMV Warnings.

05-16

2022- Updated for BRO software version 22,59 . Added instructions for car passenger

07-31 mode (Mitfahrmodus) and reversible transitions

2022- Updated for BRO software version 22.9.3. Clarified several warnings and images

1210 and corrected typos. Improved stair climbing section and clarified not suitable

stairs section.
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1. WICHTIGE INFORMATIONEN

1.1. PRODUKTFREIGABE

Dieses Produkt enspricht den Vorgaben folgender Normen:

« EN 12184:2014 (Rollstuhl Klasse B)

« EN 102141

« |ISO 7176-01

« 1ISO 7176-02-2

« |ISO 7176-03

« ISO 7176-08

« |ISO 7176-14

« ISO 7176-16

« 1ISO 7176-19 including AMD 1

« ISO 7176-28 (Treppensteigende Gerdte)
« |[EC 61000-4-3

« |[EC 61000-4-2

« |[EC 61000-4-8

« CISPR 11, Emissions limits group 1, class A (identisch zu EN 55011)

Der Lithium-lonen Akku entspricht folgenden Normen:

+ UN 383



1. Wichtige Informationen
1.2. ZWECKBESTIMMUNG

Warnung: Produkt erst nach bestandener Eignungsprifung benutzen

Vor der Benutzung des Rollstuhls muss zwingend eine Testfahrt sowie Eignungspru-
fung mit geschultem Personal durchgefUhrt werden um maogliche Probleme bei der
Bedienung durch eventuell vorhandene Einschrédnkungen des Nutzers auszuschlies-
sen.

Scewo BRO st ein treppensteigender Rollstuhl. Die Funktion des Treppensteigens bringt
ein inhdrent grésseres Risiko mit sich und setzt gewisse zusdatzliche Kenntnisse und F&-
higkeiten des Nutzer voraus (siehe unten). Sei dir dessen bewusst und nutze das Gerat
nur, wenn Du alle Voraussetzungen erfUllst und damit einverstanden bist.

Der Rollstuhl Scewo BRO ist fur den Innen- und Aussenbereich konzipiert. Er fahrt selbstba-
lancierend auf zwei Radern und kann gerade Treppen steigen. Die Raupen sind nur fUr das
Treppensteigen sowie die Nutzung auf festem Untergrund konzipiert. Bei Verwendung in
Umgebungen mit losen Gegenstanden (z.B. Waldboden, Kieswege, Sand) kann es zu star-
ker zusatzlicher Abnutzung oder zum Rutschen des Rollstuhls kommen.

Der Rollstuhl kann von Personen mit oder ohne kdrperlicher Behinderungen benutzt wer-
den. Ausschliesslich eine Person (Nutzer) darf befordert werden. Scewo BRO ist ausschliess-
lich zugelassen fir Personen welche die Schulung von Scewo oder einem offiziellen Partner
erhalten und erfolgreich abgeschlossen haben. D.h. bei einem Halterwechsel muss diese vom
neven Halter wiederholt werden. Die Lenkung kann ausschliesslich durch den Nutzer und
Uber einen Joystick erfolgen. Der Nutzer muss kognitiv und kdrperlich in der Lage sein die-
sen Elektrorollstuhl mitsamt Steuerkonsole zu bedienen.

1.2.1. Wichtigste Spezifikationen

Modus Max. Geschwindigkeit Max. Beladung (Nutzer Max. Steigung
und Gepdck) [kg]

Fahrmodus 10 km/h 120 &°

Treppenmodus 30 Tritte/Minute 120 36°

Tabelle 11 Zusammenfassung der wichtigsten Spezifikationen fUr Fahr- und Treppenmodus

1.2.2. Indikationen

Der Scewo BRO Rollstuhlist speziell fur Menschen entwickelt, welche Ihre Fahigkeit zum Ge-
hen und Treppensteigen verloren haben oder an einer progressiven Krankheit leiden und



1.2. Zweckbestimmung

sich selbststéndig durch den Alltag bewegen. Es ist mdglich, den Scewo BRO Rollstuhl ohne
funktionierende Oberkdrpermuskulatur zu nutzen, solange der Nutzer einen konventionel-
len Joystick bedienen kann. Im Folgenden sind einige Indikationen aufgelistet, bei welchem
der Scewo BRO eine ideale Versorgung bieten kann:

« Tetra- oder Paraplegie

« Multipler Sklerose

« Zerebralparese

« Muskeldystrophie

« Allgemeine Schwdéche der Bein- oder Atemmmuskulatur z.B. in Folge von Alterung

« Der Nutzer muss in der Lage sein, seitlich am Rollstuhl herunter zu schauen (auf Hohe
der Rickenlehne) um beim Erreichen des oberen Treppenende den Ubergang in die
Ebene korrekt auszuldsen.

1.2.3. Kontra-Indikationen

Hier werden die hdufigsten Kontraindikationen fur die Verwendung eines selbstbalancie-
renden und treppensteigenden Rollstuhls aufgelistet:

« Kein absolvierter Eignungstest fiir Scewo BRO: VVor der Benutzung ist zwingend ein Trai-
ning zu besuchen sowie die Eignungsprufung zu bestehen um Nutzungsgefahren zu
minimieren.

« Nutzergewicht ausserhalb der Spezifikationen: Der Nutzer darf ein gewisses Mindest-
und Maximalgewicht nicht unter- oder Uberschreiten (siehe Kapitel[10).

- Eingeschrénkte kognitive Fahigkeiten (z.B. Demenz): Es ist sehr wichtig, dass der Nut-
zer sich Uber die zusdtzlichen Gefahren beim Treppensteigen bewusst ist und er nie
vergisst, vor dem Treppensteigen in den Treppenmodus zu wechseln. Die Gefahr von
Unfallen bei eingeschrénkten kognitiven Fédhigkeiten wdre daher stark erhéht.

« Verminderte Knochendichte, Glasknochen v.d.: Der Rollstuhl kann im Notfall zu einer
relativ abrupten Notbremsung Ubergehen. Sollten die Knochen bereits sehr schwach
sein, kdnnte dies Frakturen/Knochenbriche zur Folge haben. Suche in diesem Fall dei-
nen Arzt fUr eine Knochendichtemessung und Beratung auf.

« Schwere Bewegungseinschrdankungen oder schwere Kontrakturen: Bei sehr starken und
plétzlichen Bewegungen des Nutzerim Balanciermodus kann das Gerdt stark beschleu-
nigen oder sogar umkippen. Eine Beratung mit einer geschulten Person eines offiziel-
len Scewo- Handlers ist unbedingt nétig.

- Bedienung mit Joystick nicht méglich: Aktuell ist nur eine Bedienung mittels Joystick
moglich. Sondersteuerungen folgen zu einem spdteren Zeitpunkt. Bitte kontaktiere uns
um dein Anliegen zu besprechen.



1. Wichtige Informationen
1.3. TECHNISCHER KUNDENDIENST

Wende Dich bei technischen Problemen bitte ausschliesslich an einen offiziellen Handler
von Scewo oder direkt an Scewo. Die Kontaktangaben der offiziellen Handler findest Du
auf unserer Website.

(Hier kdénnen die Kontaktangaben aufgeklebt werden).

1.4. GARANTIEBESTIMMUNGEN

Es gelten immer die mit dem Kaufvertrag unterzeichneten Garantiebestimmungen.

Der Elektrorollstuhl Scewo BRO wird mit einer Produktgarantie geliefert. FUr die gelieferten
Batterien und das Ladegerdt gilt ebenfalls eine Garantie. Die Garantiefristen gelten ab Lie-
ferdatum.

Die Garantieleistung wird nur erbracht im Falle von Material- und Verarbeitungsméngel
des Rollstuhls. Die Garantieleistung gilt nicht wenn der Rollstuhl unsachmassig verwendet
oder durch einen Unfall bzw. aufgrund ,héherer Gewalt’, wie z. B. Hochwasser, Wirbelsturm,
Erdbeben, Feuer usw, beschadigt wurde.

Werden andere als die im Lieferumfang des Produkts enthaltenen Zubehdérartikel verwen-
detoder Anderungen am Produkt vorgenommen, sowie die regelmdssigen Wartungen nicht
eingehalten, erlischt die Garantie.

Die Garantie gilt nicht, wenn der Erwerb eines Rollstuhls von einem unautorisierten Handler
oder Vertriebsunternehmen erfolgt. FUr die normale Abnutzung kommt die Garantie nicht
zum Zuge. Die Raupen sind fur den Einsatz auf festem Untergrund bestimmt. Bei Verwen-
dung in Umgebungen mit losen Gegenstdnden (z.B. Waldboden, Kieswege, Sand) kann es
zu starker zusatzlicher Abnutzung kommen.

1.5. HAFTUNG

Scewo Ubernimmt keine Haftung fur Sach- oder Personenschdden, die auf Nichtbefolgung
der Warnhinweise und Anweisungen in dieser Bedienungsanleitung zurtckzufUhren sind.



1.6. Symbole

Scewo haftet nicht fUr Sach- und Personenschdden, die auf einen unsachgemdssen Ge-
brauch zurtckzufUhren sind.

1.6. SYMBOLE

Folgende Symbole werden in dieser Bedienungsanleitung verwendet, um auf Gefahren und
Vorsichtsmassnahmen hinzuweisen, sowie wichtige Informationen hervorzuheben. Werden
diese Anweisungen, insbesondere die Warnhinweise fir Gefahren, nicht befolgt kann dies
zu schwerwiegenden Unfallen, bis hin zum Tod fUhren.

=3

NUtzliche Informationen und Tipps fUr den Gebrauch des Rollstuhls.

Hinweis auf mégliche Gefahren, die durch unvorsichtige Handhabung entstehen kon-
nen.

Warnhinweise fur Gefahren, die bei Nichtbeachtung zu schwerwiegenden Verletzun-
gen oder Tod fUhren kénnen.

1.7. MELDUNGSPFLICHT VON VORKOMMNISSEN MIT
DEM GERAT

Scewo BRO ist ein Medizinprodukt Klasse I. Solltest Du wahrend der Verwendung des Ge-
rates fehlerhaftes oder sogar gefahrliches Verhalten feststellen, bist Du verpflichtet, dies so
schnell als méglich an Scewo zu melden. So kénnen wir andere Nutzer warnen und eventuell
notige Massnahmen und Verbesserungen in die Wege leiten.



1. Wichtige Informationen
1.8. TRAININGS ZERTIFIKAT

Beim Abholen des gekauften Rollstuhls beim H&ndler oder bei Scewo musst Du mit einer
Fachperson eine Trainingsfahrt und einen Eignungstest absolvieren. Somit bist Du mit allen
Funktionen des Rollstuhls und méglichen Gefahren vertraut. Es liegt im Ermessen der Fach-
person ob diese Trainingsfahrt ausreichend war oder ob Du noch mehr Ubung brauchst
bevor Du den Rollstuhl mitnehmen kannst. Ausreichende Kenntnisse Uber den Rollstuhl und
der sichere Umgang damit sind Voraussetzung fUr jeden Nutzer.

Warnung: Niemals ungeschulte Nutzer den Scewo BRO fahren lassen

Uberlasse den Rollstuhl niemals einer Person, welche keine Eignungsprufung bei ei-
ner Fachperson abgelegt hat. Da der Nutzer nicht Uber mégliche Gefahren aufgeklart
wurde, kénnten schlimme Unfalle die Folge sein fur welche Du sogar noch haftbar ge-
macht werden kannst!




2. PRODUKTBESCHREIBUNG

2.1. UBERSICHT

(a) Seitenansicht, Sitz oben (b) Seitenansicht, Sitz unten

Abbildung 2.1: KomponentenUbersicht

Das Standardmodell des Rollstuhls besteht aus den folgenden Komponenten. Der integrierte
Sitz-Slider erméglicht das Absenken des Sitzes:

Selbstbalancierendes Hauptfahrwerk mit Luftbereifung
Sitzsystem mit klappbarer RUckenlehne (Winkel elektrisch verstellbar)
Ausfahrbares Raupenfahrwerk (Raupen)

Hintere StUtzrader (Support System)

Armauflagen (klappbar)

Fussraste (Winkel elektrisch verstellbar)

Steuerkonsole

LED Beleuchtung

Wertsachen-Tasche mit USB-Ladeanschluss
Scewo-Rucksack (nicht abnehmbar)

Anti-Kipp-System (ATS)

_\
~ 000U~ ENDN-~

N

Diverses Zubehor ist ebenfalls erhaltlich. Eine aktuelle Liste alles verfigbaren Zubehdrs fin-
dest Du auf unserer Website!


www.scewo.com

2. Produktbeschreibung
2.2. AUFKLEBER

Auf dem Rollstuhl befinden sich Hinweiskleber, die wichtige Informationen beziglich dem
sicheren und ordnungsgemdssen Gebrauch enthalten. Die Aufkleber dirfen nicht entfernt
werden und mussen immer sichtbar sein. Wenn ein Aufkleber beschadigt oder unleserlich
ist, kannst Du bei Scewo oder deinem Hd&ndler einen neuen bestellen.

2.21. Typenschild mit Seriennummer

54¢ u
ﬂ Scewo AG .

Technoparkstr. 7
8406 Winterthur Rat

D}] CE Switzerland

Abbildung 2.2.: Typenschild

2.2.2. Benutzung nur nach EinfUhrung

Bevor das Gerdt und insbesondere der Treppenmodus benutzt werden darf, muss eine Ein-
fGhrung durch Scewo oder einen offiziellen Handler erfolgt sein. Siehe auch Abschnitt[T.§]

BENUTZUNG NURNACH
BESTANDENER EIGNUNGSPRUFUNG

Benutzergewicht: 40 - 120 kg
4144 500 86 86

Abbildung 2.3: Benutzung nur nach bestandener Eignungsprifung

2.2.3. Hauptschalter und Bremsen-Entriegelung

Der Aufkleber zeigt, in welcher Position sich der Schalter befinden muss, um die Hauptstrom-
versorgung aus- bzw. einzuschalten.

Ausserdem zeigt der Aufkleber den Knopf an, welcher benutzt werden kann um die Bremsen
des Rollstuhls fur einen manuellen Schiebebetrieb zu entriegeln.



2.2. Aufkleber

@

ON / OFF "?«;@
A\
e
(§p)

| OJiC B

Abbildung 2.4.: Beschriftung Hauptschalter und Bremsen-Entriegelung

2.2.4. Befestigungspunkte

Der Aufkleber zeigt an, wo der Rollstuhl wdhrend des Transports in einem speziell ausge-
ristetem Fahrzeug gesichert werden muss. An jedem Befestigungspunkt befindet sich ein
Aufkleber. Die Beschreibung fur den Transports des Rollstuhls findest Du in Abschnitt

(a) Vorne (b) Hinten

Abbildung 2.5.: Aufkleber Befestigungspunkt

2.2.5. Integrierten Beckengurt nicht in Fahrzeugen verwenden

Der Aufkleber zeigt an, dass Du beim Transport in einem bewegten Fahrzeug die Sicher-
heitsgurte des Fahrzeugs benutzen musst und nicht den eingebauten Beckengurt.



2. Produktbeschreibung

Abbildung 2.6.: Beckengurt nicht in Fahrzeugen verwenden
2.2.6. Quetschgefahr

Der Rollstuhl ist schwer und umfasst zahlreiche bewegliche Komponenten. Im ungUnstigten
Fall, kdnnte ein Finger oder andere Cliedmassen eingeklemmt werden. Der Aufkleber zeigt
eine Quetschgefahr an.

(a) Variante 1 (b) Variante 2

Abbildung 2.7. Quetschgefahr

2.3. RUCKSACK UND STAUFACH

Transportiere keine Gegenstdnde im Rucksack, die leicht kaputt gehen kédnnen. Beim
Fahren Uber holpriges Geldnde kann es durch Schldge zu Produktbeschadigungen
kommen.

Eine Wertsachentasche befindet sich unter dem Sitz. Dadurch hast Du deine Wertsachen
immer in Griffndhe.

Ein Rucksack ist an der RUckenlehne befestigt. Darin hast Du genug Platz um deine wich-
tigsten alltaglichen Gegenstdnde mitzunehmen.
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24. LED-Lichter

2.4. LED-LICHTER

Der Rollstuhl hat hinten und an der Seite LED-Lichter angebracht, welche je nach Situationin
verschiedenen Farben aufleuchten. Die Lichter werden durch das Einschalten des Rollstuhls
automatisch aktiviert. Uber die App kannst Du die Lichter dimmen oder auch komplett aus-
schalten. Die Frontlichter leuchten weiss. Bremst Du stark, leuchtet das RUcklicht hell in rot
auf, um nachfolgende Verkehrsteilnehmer zu warnen (Bremslicht)ﬂ

2.5. BLINKER

Die seitlichen und hinteren LEDs kénnen auch als Blinker genutzt werden. Um den Blinker zu
aktivieren, streiche auf dem Touchpad in die Richtung, in welche Du blinken méchtestﬂ

2.6. HEBEPUNKTE

Scewo empfiehlt, das Gerdt nicht anzuheben sondern mit einer Rampe auf HebebUhnen
oder dhnliche hohe Hindernisse hoch zu fahren.

Warnung: Niemals im Fahrmodus anheben

Hebe das Gerdt niemalsim Fahrmodus hoch! Kippt der Rollstuhl nur leicht in eine Rich-
tung, kdnnen die Motoren sofort Vollgas geben und der Rollstuhl wird sich unkontrol-
liert bewegen und kann Dich und Umstehende verletzen.

Schalte das Gerdt vor dem Anheben mit dem Hauptschalter komplett aus.

Muss der Rollstuhl z.B. durch einen Kran angehoben werden, nutze die Befestigungspunkte
fur die Befestigung im Auto (Mitfahrmodus) dazu. Scewo empfiehlt, immer alle 4 Befesti-
gungspunkte gleichzeitig zu nutzen um ein stabiles Anheben zu gewdhrleisten.

Hinweis: Vor dem Anheben Sitz-Slider nach hinten fahren

Fahre vor dem Anheben an den Befestigungspunkten den Sitzslider moéglichst weit
nach hinten. So ist sowohl die Belastung als auch die Ladnge deines Gerdtes minimal.
Ist der Sitzslider weit ausgefahren, kann das Gerdt beim Anheben beschadigt werden!

'Das Verhalten der LED-Lichter kann je nach Land etwas anders sein
2Das Verhalten der LED-Lichter kann je nach Land etwas anders sein

1



2. Produktbeschreibung

Vorsicht: Niemals an anderen Punkten anheben

Hebe den Rollstuhl niemals mit einem Kran oder dhnlichem an anderen Punkten als
den Befestigungspunkten an! Diese Punkte sind nicht fUr eine solche Belastung aus-
gelegt und kénnten abbrechen.

12



3. ANPASSUNG DES ROLLSTUHLS AUF DEN
BENUTZER

Warnung: Vor erster Nutzung und bei Nutzerwechsel Kalibrierung durchfihren

Durch Anderungen an den Sitzeinstellungen verdndert sich der Schwerpunkt. Bei ei-
nem Nutzerwechsel oder durch dussere Einflisse kann sich das Nutzergewicht inkl.
Zuladung é&ndern. Vor der ersten Nutzung muss daher der Schwerpunkt (siehe Ab-
schnitt[4.87zwingend neu kalibriert werden.

Nichtbeachtung dieser Anweisung kann zu Unfdllen auf Grund verl&dngertem Brems-
weg oder Herunterkippen von der Treppe und bis zum Tode des Insassen fUhren!

Vor der ersten Fahrt muss der Rollstuhl von einer Fachperson fur Dich eingestellt werden.
Dies geschieht entweder beim Handler bei dem Du deinen Rollstuhl gekauft hast oder am
Hauptsitz von Scewo. In diesem Kapital findest Du weitere Informationen zu den verschie-
denen Einstellmédglichkeiten.

3.1. RUCKENLEHNE

3.1.1. Ruckenlehnen-Winkel elektrisch einstellen

Der Winkel der RUckenlehne kann Uber die App und die Steuerkonsole elektrisch verstellt
werden. Wie das geht, erfahrst Du in der Anleitung der App und im Kapitel Abschnitt[4.9]

Hinweis: Automatische Bewegungen der Riuckenlehne

Der Winkel der RUckenlehne hat einen grossen Einfluss auf den Schwerpunkt des Nut-
zers. Daher kann es sein, dass der maximal einstellbare Winkel in gewissen Betriebs-
modi (z.B. Fahrmodus und Treppenmodus) eingeschrdnkt ist. Bevor der Rollstuhl in den
Modus wechselt, wird sich die Rickenlehne automatisch in den zuldssigen Bereich zu-
rockbewegen.

3.1.2. Klappen der Ruckenlehne

1. RUckenkissen entfernen [Abschnitt|3.6.2]]
2. Die Arretierung l6sen (je nach verbauter Variante):

13



3.

14

Anpassung des Rollstuhls auf den Benutzer

« Die zwei unteren Rastbolzen zur Mitte hin am Knauf heraus ziehen. Die Bolzen

rasten in dieser Position ein. Die zwei roten Knopfe stehen heraus.

« Am Band zwischen den beiden Rastbolzen mittig ziehen. Dadurch I6sen sich die

Bolzen (rasten aber nicht ein).
RuUckenlehne gefUhrt herunterklappen.

%

4. Um die RUckenlehne wieder hochzuklappen, die Lehne aufrichten und nacheinander
auf die zwei roten, herausstehenden Knépfe dricken. Dadurch rasten die Bolzen wie-

der ein.
5. Durch RUtteln an der RUckenlehne verifizieren, dass diese sicher eingerastet ist.

(a) Variante Einzelbolzen (b) Variante mit Band

Abbildung 3.1.: Zu entriegelnde Rastbolzen um Rickenlehne zu klappen

Vergewissere dich, dass beide Rastbolzen nach dem Hochklappen wieder vollstdndig
eingerastet sind. Von der seitlichen, roten Markierung darf nichts mehr sichtbar sein
(siehe Abb.[3.2)!

Nicht vollstdndig eingerastete Bolzen kénnten zum unbeabsichtigen Zusammenklap-
pen des RUckenteils z.B. beim AbstUtzens auf den Armlehnen fUhren!.

(a) Nicht sicher (rote Markierung) (b) Sicher

Abbildung 3.2 Achte auf eine sichere Verriegelung der Rickenlehnen-Arretierung!



3.2. Armlehnen

3.1.3. Entfernen der RUuckenlehne

Die Ruckenlehne kann mittels Schnellverschluss komplett vom Rollstuhl entfernt werden.
Dies hilft beispielsweise beim Verladen in ein kleines Auto:

1. Das aus der Basis hoch gefUhrte Kabel muss im RUcken ausgezogen werden. Dazu
die Stoffabdeckung unten am Klettstreifen |[6sen und nach oben klappen, so dass der
Kabelanschluss sichtbar wird.

2. Die RUckenlehne herunterklappen.

Von hinten, die oberen Rastbolzen zur Mitte hin am Knauf herausziehen

4. Die RUckenlehne ist nun vollstdndig von der Basis gelést und kann entfernt werden.

S

3.2. ARMLEHNEN

3.21. Armlehne demontieren

1. Entferne das RUckenkissen
2. Falls ein Kabel an der Hohenverstellung befestigt ist: Stecke das Kabel an der Box in
der RUckenlehne aus, entferne den Kabelbinder und fUhre das Kabel nach aussen.
3. Lose die zwei Schrauben zur Héhenverstellung (Abschnitt[3:27)
Es kann hilfreich sein, den Kunststoff-Inlay zu entfernen um besseren Zugang zu
den Schrauben zu erhalten. Entferne dazu die zwei Schrauben des Inlays (Abb.[3.3b)
4. Die Armlehne kann nun nach aussen abgezogen werden.

(a) Zu lésende Schrauben fur
die Entfernung der Armleh- (b) Zu I6sende Schrauben zur Entfernung des Rickenlehnen-
ne Inlays

Abbildung 3.3.. Armlehne entfernen
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3. Anpassung des Rollstuhls auf den Benutzer

3.2.2. Armlehnen-H6he mechanisch einstellen

Die Hohe der Armlehnen kann mechanisch eingestellt werden. Die aufgebrachte Skala hilft
dabei, beide Armlehnen auf die selbe Hohe einzustellen. Die Masse in beziehen sich dabei
aufdie Hohe der Armlehne oberhalb der Sitzplatte (bei horizontalem Winkel der Armlehne).
Um die Hoéhe zu verédndern, gehe wie folgt vor:

1. Armlehne demontieren und nach aussen abziehen (siehe Abschnitt 21). Es fallt ein
verzahntes Teil heraus, welches zur Héhenarretierung dient. (Abb.

2. Setzte die Armlehne von aussen auf der korrekten Hohe wieder ein (beachte die Skala).
Vergiss das verzahnte Teil nicht.

3. Montiere alles wieder in dem Du in umgekehrter Reihenfolge vorgehst. Vergiss den
Kabelbinder nicht!

Abbildung 34.: Verzahntes Teil welches zur Hohenverstellung dient

3.2.3. Armlehnen-Winkel mechanisch einstellen

Der Winkel der Armlehnen kann mechanisch eingestellt werden. Verdrehe dazu die abge-
bildete Stell-Schraube.

Abbildung 3.5.: Stellschraube fur die Verstellung des Armlehnen-Winkels

16



3.2. Armlehnen

3.2.4. Armlehnen-Weite mechanisch einstellen

Die Breite des Platzes zwischen den Armlehnen kann mechanisch eingestellt werden. Da-
zu sind passende Distanzscheiben und entsprechend lange Schrauben nétig, welche bei
jedem Scewo Handler erhdaltlich sind. Gehe dazu wie folgt vor:

1. Demontiere die Armlehne und ziehe sie nach aussen ab (siehe Abschnitt[Z27)

2. Lose die innenliegende Schraube in der Mitte (Abb.[3.6b).

Nun kannst Du die Distanzscheiben sowie das Gelenk vom Rest der Armlehne entfer-
nen.

Entferne die vorhandenen Passschulterschrauben (Abb.[3.60).

Setze die richtige Anzahl Distanzscheiben ein.

Setzt zwei neue Passschulterschrauben von korrekter Lange ein.

Montiere alles wieder in dem Du in umgekehrter Reihenfolge vorgehst. Vergiss den
Kabelbinder nicht!

%

~N O A

Sehr enge Einstellung der Armlehnen-Weite \Wenn die Armlehne-Weite auch ohne Distanz-
scheiben noch zu gross ist, kdnnen die linke und die rechte Armlehne vertauscht werden.
Durch die Form des Polsters kann so eine noch engere Weiten-Einstellung erreicht werden.

(b) Mittlere Schraube l|6sen (c) Passschulterschrauben er-
(a) Distanzscheiben (Schritt 1) setzen

Abbildung 3.6.: Armlehnen-Weiten Verstellung

3.2.5. Armlehnen-Lange mechanisch einstellen (Position
Steuerkonsole)

Die Position des Joystick/der Steuerkonsole kann mechanisch auf deine Unterarmlédnge an-
gepasst werden. Gehe dazu wie folgt vor:

1. Lése die zwei Schrauben (Abb.[37)

2. Schiebe das Interface so weit nach vorne oder hinten wie gewUnscht.
3. Ziehe die zwei Schrauben wieder handfest an.

17



3. Anpassung des Rollstuhls auf den Benutzer

Abbildung 3.7 Zu I16sende Schrauben, um Position der Steuerkonsole zu verstellen (beidsei-
tig l6sen)

3.2.6. Hoch- und Runterklappen der Armlehnen

Die Armlehnen lassen sich hoch- und wieder runterklappen. Somit kannst Du zum Beispiel
einfacher transferieren oder ndher an einen Tisch sitzen.

Hinweis: Einstellung der nétigen Kraft fir das Klappen

Es kann sein, dass sich die nétige Kraft fir das Klappen mit der Zeit verringert, da sich
die Schrauben lockern k&énnen. Mdéchtest Du die Kraft nachstellen, ziehe die Passschul-
terschraube wie in Abb.[3:6cgezeigt nach.

3.3. BEINSTUTZEN

3.3.1. BeinstUtzen-Ladnge mechanisch einstellen

Die mechanische Einstellung der BeinstUtzen kann durch das Lésen und Wiederanziehen
der gekennzeichneten Schrauben erfolgen. Die auf der Innenseite sichtbare Skala hilft da-
bei, beide Seiten der Fussstutzen gleich lang einzustellen. Die Massangaben beziehen sich
auf die Distanz von der Sitzplatte bis zur Fussplatte.

18



34. Fussplatten

Abbildung 3.8.: Stellschrauben fUr die BeinstUtzen-Ldngeneinstellung

3.3.2. BeinstUtzen-Winkel elektrisch einstellen

Der Winkel der BeinstUtze kann elektrisch verstellt werden. Wie das geht, erféhrst Du in der
Anleitung der App. Er kann auch Uber die Steuerkonsole eingestellt werden. Wie dies funk-
tioniert ist im Kapitel Abschnitt[4.9]beschrieben.

Hinweis: Automatische Bewegungen der BeinstiUtzen

Der Winkel der BeinstUtzen hat Einfluss auf die Bodenfreiheit wéhrend des Fahrmodus.
Daher kann es sein, dass der maximal einstellbare Winkel in gewissen Betriebsmodi
(z.B. Fohrmodus) eingeschrankt ist. Bevor der Rollstuhl in den Modus wechselt, wird
sich die BeinstUtze automatisch in den zuldssigen Bereich zurickbewegen.

3.4. FUSSPLATTEN

3.4.1. Fussplatten-Winkel mechanisch einstellen

Die mechanische Einstellung der Winkel der Fussplatten kann durch das Anpassen oder
Austauschen der Schrauben und Abstandhalter (z.B. Unterlagsscheiben) erfolgen. Es ist dar-
auf zu achten, dass die Schrauben den Kantenschutz der vorderen Kante unten nicht Uber-
ragen.
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3. Anpassung des Rollstuhls auf den Benutzer

Gummi-Stopper

Abstandhalter

Kantenschutz \ Standard-Schraube

Abbildung 39. Fussplatten-Winkeleinstellung mit Schrauben und Abstandhaltern unter
Gummi-Stoppern

3.4.2. Fussplatten hoch- und runterklappen

Die Fussplatten kdnnen manuell einzeln hoch und heruntergeklappt werden. Das ist vor al-
lem hilfreich fUr den stehenden Transfer in und aus dem Rollstuhl.

3.5. SITZ

3.5.1. Seat Slider Position verstellen

Warnung: Verlédngerter Bremsweg bei vorgestelltem Seat Slider

Wenn Du den Seat Slider nach vorne stellst, wird der Schwerpunkt nach vorne verla-
gert und der Bremsweg insbesondere im Gefalle kann sich dadurch erheblich verlan-
gern. Stelle den Seat Slider daher vor dem Befahren von Gefalle immer in die hinterste
Position.

Vorsicht: Nach Verstellen des Seat Sliders im Fahrmodus immer Schwerpunkt neu kalibrieren

Wenn der Seat Slider im Fahrmodus verstellt wurde, muss zwingend der Schwerpunkt
neu kalibriert werden (siehe Abschnitt|4.8.1). Das Fahrverhalten kénnte ansonsten be-
eintréchtigt sein.

Hinweis: Eingeschréinkte Verstellung des Seat Sliders in gewissen Betriebsmodi

Je nach Betriebsmodus kann der Seat Slider nur in einem eingeschranktem Bereich
oder gar nicht verstellt werden.
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3.6. Sitz- und RUckenkissen (Zubehor)

Die Position des Seat Sliders kann im Park- und Fohrmodus entsprechend deiner gewUnsch-
ten Sitzhdhe nach vorne oder hinten elektrisch verstellt werden. Gehe dazu wie folgt vor:

1. Verbinde die App und verstelle die Position des Seat Slidersin der App (siehe Anleitung
der App).

2. Wenn Du den Seat Slider im Fahrmodus verstellt hast, musst Du unbedingt den Schwer-
punkt neu kalibrieren!

3. Hast Du den Schwerpunkt neu kalibriert, wird auch deine gewunschte Position des
Seat Sliders im Fahrmodus mitgespeichert und bei der ndchsten Verwendung auto-
matisch wieder angefahren.

Du kannst die Position auch mit der Steuerkonsole einstellen. Wie dies funktioniert, findest
Du im entsprechenden Kapitel Abschnitt[49]

3.5.2. Sitztiefe mechanisch einstellen

Die Sitztiefe kann durch Loésen der Schrauben wie in Abb. gezeigt mechanisch in meh-
reren Stufen eingestellt werden.

1. Lose die 4 Schrauben der Sitztiefen-Verstellung

2. Verschiebe die Sitzplattform entsprechend deiner gewunschten Sitztiefe nach vorne
oder hinten. Eine Faustregel besagt, dass zwischen der Vorderkante des Kissens und
der Hinterkante deiner Unterschenkel ca. 3-4 fingerbreit Luft sein sollte.

3. Ziehe die 4 Schrauben wieder gut fest (empfohlenes Drehmoment: 25 Nm).

Abbildung 310.: Schrauben [6sen (4 StUck, Kreise) um Sitztiefe zu verstellen

3.6. SITZ- UND RUCKENKISSEN (ZUBEHOR)

Das Sitz- und RUckenkissen sind nicht im Lieferumfang inkludiert. Die passenden Kissen fur
den Rollstuhl werden von einer Fachperson fur Dich ausgesucht.

21



3. Anpassung des Rollstuhls auf den Benutzer

3.6.1. Sitzkissen (Zubehor)

Das Sitzkissen ist sehr wichtig fir einen guten Sitzkomfort und zur Prophylaxe von Deku-
bitus oder anderen Haltungsschdden. Lass Dich unbedingt vor dem Kauf von einem Fach-
handler beraten und probiere verschiedene Kissen aus. Es ist wichtig, das Sitzkissen fest mit
der Sitzfldche zu verbinden und nicht nur aufzulegen (Rutschgefahr). Dazu empfehlt Scewo
Klettstreifen:

1. Befestige die mitgelieferten, selbstklebenden Klettstreifen auf die Gegensticke an dei-
nem Kissen. Entferne die Schutzfolie.

2. Reinige und entfette die Sitzflache (z.B. mit Brennspritt) fUr einen optimalen Halt des
Klebers.

3. Positioniere das Kissen dann auf der Sitzfldche so, dass sich die Klettstreifen an der
Sitzfléche ankleben.

4. Entferne das Sitzkissen und dricke die Klettstreifen gut fest.

5. Die endgultige Position ldsst sich dank den breiten Klettstreifen nun gut anpassen.
Achte dabei auf die korrekte Ausrichtung des Kissens (vorne und hinten gemass Auf-
kleber am Kissen)

3.6.2. RUckenkissen (Zubehor)

Das Ruckenkissenist sehr wichtig fur einen guten Sitzkomfort und die seitliche Stabilisierung
deines Oberkérpers. Lass Dich vor dem Kauf von einem Fachhdndler beraten und probiere
verschiedene Kissen aus.

Anbringen und H6heneinstellung des Ruckenkissen

Hinweis: Beachte die Anleitung deines RUckenkissens

Bei den meisten RUckenkissen sind spezielle Adapter und Halter im Lieferumfang ent-
halten. Teilweise gibt es auch Schnellverschlisse z.B. um das Kissen besonders schnell
von der Ruckenlehne zu entfernen. Beachte dazu die separate Anleitung deines RU-
ckenkissens.

An Scewo BRO kénnen Ruckenkissen auf zwei Ausgangs-Hohen montiert werden. Es han-
delt sich um jeweils zwei Befestigungsldcher mit einem M5-Gewinde in einem Abstand von
25 mm. Die Feineinstellung der Hohe geschieht dann Uber die Adapter des Kissens. Die Be-
festigung von Scewo BRO ist mit folgenden Rickenkissen-Systemen kompatibel:

« Modellreihe Jay' des Herstellers Sunrise Medical (Adapter mit Schnellverschluss kon-
nen direkt angeschraubt werden).

« RUckenkissen von Scewo, welche speziell fir den BRO entwickelt wurden. Mehr Infos
dazu findest Du auf unserer Website.
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3.7. KopfstUtze (Zubehor)

Obere Befestigung

Untere Befestigung
=

Abbildung 311 Befestigungslécher fir RUckenkissen-Halterungen (2 Ausgangs-Hohen)

Tiefen/Winkeleinstellung des Ruckenkissen

Der Winkel als auch die Tiefe sind bei vielen RUckenkissen verstellbar. Oft sind auch unter-
schiedliche Adapter oder Halter erhdltlich. Beachte dazu die separate Anleitung deines RU-
ckenkissens und lass Dich von einem Fachhdndler beraten.

3.7. KOPFSTUTZE (ZUBEHOR)

Eine KopfstUtze kann zusatzlich angebracht werden.

3.71. Kopfstitze montieren/demontieren

Um die KopfstUtze anzubringen, gehe wie folgt vor:

1. Entferne das RUckenkissen
2. Entferne die zwei Schrauben der Textilabdeckung der RUckenlehne (Abschnitt|3.7.1)
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3. Anpassung des Rollstuhls auf den Benutzer

3.

4.

Setzte die KopfstUtze in den vorbereiteten Schlitz ein und ziehe die zwei mitgelieferten
Schrauben von unten fest (Empfohlenes Drehmoment: 6Nm) (Abb.[3.12b))
Montiere die Textilabdeckung wieder.

Um die KopfstUtze zu entfernen, gehe in umgekehrter Reihenfolge vor.

(a) Zu l6sende Schrauben fur die Entfernung

der Textilabdeckung (b) Schraubenbefestigung Kopfstitze

Abbildung 3.12.: KopfstUtze montieren/demontieren

3.7.2. KopfstUtze verstellen

Um die KopfstUtze auf Dich einzustellen, gehe wie folgt vor:

Winkel verstellen

1.

N

o0 AN

Entferne die zwei seitlichen, farbigen Abdeckungen. Entferne dazu die Schraube in der
Mitte der Abdeckung und ziehe vorsichtig an den Abdeckungen.

. Lése alle 4 Schrauben der Rastscheiben (gréssere Schraube in der Mitte) (beidseitig)

(Abb.[313Db). Entferne die Schrauben aber nicht komplett.

. Passe den Winkel nach deinem Wunsch an.

. Ziehe die Schrauben wieder an (Empfohlenes Drehmoment: 6Nm)

. Evtl. musst Du nun noch die Hohe der KopfstUtze anpassen.

. Wenn zu zufrieden bist, setze die seitlichen Abdeckungen wieder auf und ziehe die

mittlere Schraube leicht an.

Hoéhe verstellen

1.

24

Entferne die hintere, obere Abdeckung (in grau). FUhre dazu oben einen dUnnen Ge-
genstand ein und drUcke die Abdeckung nach hinten/unten. Die Abdeckung ist nur
geklemmt und |6st sich bei genUgender Kraft.

Lose alle 4 Schrauben (Abb.[313d). Entferne die Schrauben aber nicht komplett.

Passe die H6he nach deinem Wunsch an.



3.8. Seitliche Oberschenkelstitzen (Zubehér)

(a) Abdeckung entfernen (b) Winkel anpassen (c) H6he anpassen

Abbildung 3.13. Einstellung der KopfstUtze

4. Ziehe die Schrauben wieder an (Empfohlenes Drehmoment: 3Nm).
5. Wenn Du zufrieden bist, setze die hintere, obere Abdeckung wieder ein.

3.8. SEITLICHE OBERSCHENKELSTUTZEN (ZUBEHOR)

Die seitlichen OberschenkelstUtzen kdnnen optional angebracht werden. Diese StUtzen wer-
den von einem offiziellen Handler oder direkt von Scewo montiert.

I £

Abbildung 3.14.: Optional erhdaltliche seitliche Oberschenkelstitzen

25



4. STEUERKONSOLE

Mit der Steuerkonsole kann der Rollstuhl ein- und ausgeschalten, sowie die verschiedenen
Modi und Funktionen ausgewdhlt werden. Die folgenden Abschnitten erkléren dir, wie Du
zwischen verschiedenen Fahrmodi und Einstellungen umschalten kannst und einige Auffor-
derungen, wenn Du etwas mit dem Joystick machen musst.

Die Steuerkonsole kann auch diverse Fehler und Warnungen anzeigen. Diese Anzeigen sind
im jeweiligen Kapitel direkt erklart. Siehe dazu auch Kapitel[9)]

StUtze Dich niemals auf der Steuerkonsole ab. Sie kdnnte abbrechen und Du kdnntest
Dich verletzen.

Folgende Grundsdtze wurden beim Design des Interface verfolgt:

« DerLED-Ring leuchtetimmerin einer Modus-spezifischen Farbe. Siehe dazu Abschnitt[5.2]

« Eswerdenimmer nur diejenigen Modi als Symbol angezeigt, welche aktuell verfUgbar
sind.

» Rotes Symbol: Fehler oder dringende Warnung

« Oranges Symbol: Warnung oder Aktion des Nutzers notig

« Stellmotoren (z.B. Seat Slider) verfahren grdssere Distanzen ausschliesslich, solange
der Nutzer den Joystick ausgelenkt hat. So kann der Nutzer im Falle eines sich ver-
klemmenden Bauteils oder Kérperteilen die Bewegung jederzeit anhalten.

« Der On/Off Knopf stoppt jederzeit die Bewegung jedes Motors und kann auch im Fahr-
modus als Not-Stop verwendet werden.
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4.1. Ubersicht

41. UBERSICHT

Die Steuerkonsole besteht aus dem Joystick, dem Touchpad, einem LED-Ring und mehreren
Knopfen und Status-Leuchten. Eine Smartphone Halterung ist ebenfalls erhdltlich, so dass
die Anzeigen des installierten Apps gut sichtbar sind. Abb. [47] zeigt die Bestandteile der
Steuerkonsole:

Joystick

On/Off Knopf (Standby/Reset/Not-Stop)
MenU Knopf

Touchpad

Batterieanzeige

LED-Ring

Smartphone Halter

USB-C Ladebuchse

Klinkenanschluss On/Off (fur Buddy-Kndpfe)
Klinkenanschluss Men0 (fur Buddy-Kndpfe)

©0 XN UhWN -~

—

10)

(a) Steuerkonsole von oben (b) Steuerkonsole von unten

Abbildung 4.1.: Steuerkonsole
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4. Steuerkonsole

Auf der Steuerkonsole kénnen verschiedene Symbole aufleuchten. Abb.[42] zeigt alle Sym-
bole:

. Fahrmodus Symbol

. Geschwindigkeitsstufe Symbol
. Fehler Indikator 1

. Fehler Indikator 2

. Mitfahrmodus Symbol

. Fehler Indikator 3

. Treppenmodus Symbol

. Raupenmodus Symbol

. (aktuell ohne Funktion)

10. Hohenverstell-Modus Symbol
11. Parkmodus Symbol

12. Warnungs- / Hinweis Indikator
13. On/Off Knopf / Symbol

14. MenU Knopf / Symbol

15. Wartungs-Warnleuchte (wird mit zukinftigem Software-Update freigeschalten)
16. Akku-Ladestand Indikator

O 0O OB WN

Abbildung 4.2.: Alle verfugbaren Anzeigen
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4.2. MenU aufrufen

41.1. Akku-Ladestand

Punkte Akkustand
4 80-100%
3 60-80%
2 40-60%
1 18-40%
1 (rot blinkend) 0-18%

4.2. MENU AUFRUFEN

Um zwischen verschiedenen Betriebsmodi zu wechseln, musst Du immer zuerst das MenU
rufen. Dies geht wie folgt:

« Mittels MenU-Knopf: Dricke den Knopf kurz 1 Mal. Nun wird das MenU eingeblendet.

« Mittels Touchpad (Tippen): Doppeltipp in der Mitte des Touchpads. Nun wird ebenfalls
das Menu eingeblendet.

- Mittels Touchpad (Hold): Halte deinen Finger fUr mindestens 2 Sekunden in der Mitte
des Touchpads aufgelegt. Nun wird das MenU eingeblendet.

(a) MenU rufen durch Doppel- (b) MenU rufen durch Auflegen
tipp des Fingers

Abbildung 4.3.: Mdglichkeiten das MenU mittels Touchpad aufzurufen

Nach dem Aufrufen des MenUs wird der Joystick fir das Steuern des Rollstuhls deaktiviert
und kann zur Auswahl des MenU-Punktes genutzt werden.
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4,

Vorsicht: Meni nur im Stillstand aufrufen

Steuerkonsole

Rufe das MenU nur im Stillstand auf. Wird das MenU wdahrend der Fahrt aufgerufen,
wird automatisch eine Bremsung mit maximaler Verzégerung ausgelodst, so dass Du
abrupt zum Stehen kommst. Andere Verkehrsteilnehmer kénnten dadurch mit dir kol-
lidieren.
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4.3. MenU Option auswdhlen

4.3. MENU OPTION AUSWAHLEN

Nachdem das MenU aufgerufen wurden, werden mittels farbigen Symbolen alle méglichen
Optionen angezeigt. Die verfiugbaren Optionen kdnnen vom akiven Modus abh&dngen und
daher je nach Situation variieren. Gehe wie folgt vor, um eine Option auszuwdhlen:

« Mittels Joystick:

1. Lenke den Joystick in eine beliebige Richtung aus. Auf dem LED-Ring erscheint ein
kleiner Cursor der dir die aktuelle Richtung des Joysticks anzeigt.

2. Bewege den Joystick so lange, bis der Cursor auf die gewinschte neue Option
zeigt.

3. Sobald Du eine verfUgbare Option ausgewdahlt hast, beginnst sich der LED-Ring
mit der Farbe der selektierten Option "aufzuladen”. Halte den Joystick so lange
auf die Option gerichtet, bis der LED-Ring komplett mit der neuen Farbe gefullt
ist.

4. Ist der Ring komplett gefullt, lasse den Joystick los.

5. Die gewdhlte Option ist nun aktiv.

- Mittels Touchpad (Tippen): Tippe mit dem Finger auf dem Touchpad in die Nahe der
gewunschten Option und halte ihn dort einen kurzen Moment, bis der LED-Ring in der
neuen Farbe fertig aufgefullt ist.

« Mittels Touchpad (Slide): Slide mit deinem Finger von der Mitte aus in Richtung der
gewdinschten Option. Halte ihn am Rand vom Touchpad einen kurzen Moment, bis der
LED-Ring in der neuen Farbe fertig aufgefullt ist.

(a) Option auswdhlen durch (b) Option auswdhlen durch
Tippen Sliden

Abbildung 4.4: Méglichkeiten eine MenU Option mittels Touchpad auszuwdhlen. Die Aus-
wahl muss so lange gehalten werden, bis der LED-Ring komplettin der Farbe
des neu auswdahlten Modus (hier blau) aufgefullt ist.
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4. Steuerkonsole
4.4. NUTZER INTERAKTIONS AUFFORDERUNGEN

In gewissen Situationen fordert Dich die Steuerkonsole durch bestimmte Anzeigen dazu auf,
den Joystick in eine bestimmte Richtung zu bewegen oder ihn loszulassen. Drucke den Joy-
stick in die jeweils angezeigte Richtung um eine Aktion abzuschliessen.

(a) Joystick nach vorne oder (b) Joystick loslassen
hinten bewegen

Abbildung 4.5.: Aufforderung, Joystick entsprechend zu bewegen
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4.5. Warnungs-Anzeige
4.5. WARNUNGS-ANZEIGE

Eine Warnung wird durch einen orangen Kreis angezeigt. Ausserdem kann die Steuerkonso-
le zusatzlich vibrieren. Achte auf deine Fahrweise!

Abbildung 4.6.: Warnung vor gefdhrlicher Situation - Beachte die Warnhinweise zur jeweili-
gen Fahrsituation!

4.6. FEHLER-ANZEIGE

Ein Fehler wird durch einen roten Kreis angezeigt.

Abbildung 4.7: Ein Fehler ist aufgetreten. Schlage im Kopitellﬂnoch was zu tun ist.
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4. Steuerkonsole
4.7. TOUCHPAD DEAKTIVIEREN/AKTIVIEREN

Unter Umstédnden kann es nUtzlich sein, das Touchpad auszuschalten. Beispielsweise, wenn
es defekt ist, sich viel Wasser darauf befindet oder Du dieses auf Grund eingeschrdankter
Fingerfunktionen oft aus Versehen berUhrst. Du kannst weiterhin alle wichtigen Funktionen
mit dem Joystick aufrufen. Um das Touchpad auszuschalten, gehe wie folgt vor:

1. Halte an einer sicheren Stelle an.

2. Dricke 5 mal schnell hintereinander auf den MenU-Knopf.

3. Das MenU-Symbol leuchtet abhdngig vom Status des Touchpads in folgenden Farben:
« Weiss: Touchpad aktiviert
« Gelb: Touchpad deaktiviert
« Rot: Defekt in Touchpad oder Joystick detektiert

Das Touchpad kann auch in der App dauerhaft deaktiviert werden.

Abbildung 4.8.: Das MenU-Symbol leuchtet gelb, wenn das Touchpad ausgeschaltet ist.

34



4.8. Einstellungen Fahrmodus

4.8. EINSTELLUNGEN FAHRMODUS

4.8.1. Schwerpunkt kalibrieren

Der Schwerpunkt des sitzenden Nutzers ist ein sehr wichtiger Parameter fir den Fahrmodus.
Dieser muss in der Software kalibriert werden.

Hinweis: Sitzeinstellungen werden mitgespeichert

Die elektrischen Einstellungen des Sitzes (z.B. Rickenlehnenwinkel) haben einen rele-
vanten Einfluss auf den Schwerpunkt. Daher werden diese Einstellungen beim Spei-
chern des Schwerpunktes mitgespeichert und beim Aktivieren des Fahrmodus auto-
matisch wieder auf die zuletzt gespeicherten Werte eingestellt.

Hinweis: Erstmalige Schwerpunktkalibrierung mit Hilfsperson durchfihren

Der Rollstuhl kann wé&hrend der Erst-Kalibrierung stark ruckeln. Bitte daher beim ersten
Mal eine Drittperson, dir bei der Kalibrierung zu helfen und den Rollstuhl falls nétig zu
stabilisieren.

Gehe dabei wie folgt vor:

1. Vergewisssere dich, dass Du auf ebenem Boden stehst. Auf schrégem Untergrund kann
der Schwerpunkt nicht kalibriert werden.

2. Vergewissere dich, das der Boden fest ist (kein Kies, Wiesen oder dhnliches).

3. Wechsle in den Fahrmodus. Sollte dies auf Grund eines stark gednderten Schwerpunk-
tes nicht moglich sein, bitte eine Hilfsperson den Rollstuhl an der RUckenlehne gut zu
halten und zu stabilisieren. Ist der Fahrmodus erfolgreich gestartet, kann die Person
die RUckenlehne vorsichtig loslassen, so dass der Rollstuhl das Gleichgewicht finden
kann (Rollstuhl fahrt leicht nach vorne oder hinten und kommt dann zum Stehen).

4. Belasse den Joystick die ganze Zeit in der Mitte und sitze wie Ublich und entspanntim
Rollstuhl. Lehne unbedingt an der Ruckenlehne an.

5. Wenn der Rollstuhl das Gleichgewicht gefunden hat, dricke dreimal schnell hinterein-
ander den Meni-Knopf. Der Rollstuhl gibt folgendes Feedback:

a) LED-Ring leuchtet kurz griin: Schwerpunkt erfolgreich kalibriert
b) LED-Ring leuchtet kurz rot: Schwerpunkt konnte nicht kalibriert werden. Probiere
es erneut. In der App wird eine genauere Fehlermeldung angezeigt.

6. Vergewissere dich, dass der LED-Ring kurz grin geblinkt hat. Der Schwerpunkt wurde
nun erfolgreich kalibriert.
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4. Steuerkonsole

Hinweis: Mégliche Ursachen fir einen Fehler wéhrend der Kalibrierung

1. Schwerpunkt viel zu weit vorne/hinten (der Rollstuhl muss sehr stark nach vorne
oder hinten kippen um still zu stehen): Schwerpunkt anpassen z.B. durch Verstel-
len des Ruckenlehnenwinkels, entfernen von schweren Gegenstdnden aus dem
Rucksack, Anpassen der Sitztiefe

2. Rollstuhl steht nicht still am Ort

3. Unebener Untergrund: Die Kalibrierung kann nur in der Ebene auf festem Unter-
grund erfolgen.

4. Systemfehler

4.8.2. Einstellung des Bremsverhalten

Das Bremsverhaltenist abhdngig von der gewdhlten Einstellung 'Fast-Brake’, welche im App
verdndert werden kann. Als Standard ist 'Fast-Brake' aktiviert. FUr ein sanfteres Abbrem-
sen kann 'Fast-Brake' deaktiviert werden. Bei Personen, bei welchen die Gefahr, den Joystick
wdhrend der Fahrt aus den Hénden zu verlieren nicht erhéht ist, empfiehlt Scewo, 'Fast Bra-
ke' zu deaktivieren.

« Links/Rechts: Richtungssteuerung
« Nach vorne dricken des Joystick: Vorwartsfahren
+ Loslassen:
- Fast-Brake on (Standard): Notbremsung einleiten, siehe Abschnitt
- Fast-Brake off: Ausrollen des Rollstuhls (hormale Bremsung)
« ZurUckziehen des Joysticks:
- Fast-Brake on (Standard): Notbremsung einleiten
- Fast-Brake off: Notbremsung einleiten
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4.8. Einstellungen Fahrmodus

4.8.3. Maximale Geschwindigkeit im Fahrmodus

Hinweis: Lénderspezifische maximale Geschwindigkeit

Die maximal zuldssige Geschwindigkeit wird vor Auslieferung l&nderspezifisch auf 6
km/h oder 10 km/h programmiert. In den meisten EU-L&dndern betragt die maximal
zuldssige Geschwindigkeit 6 km/h. Beachte unbedingt deine lokalen Regulierungen.

Die maximale Geschwindigkeit des Rollstuhls kann durch den Nutzer stufenlos (unter das
gesetzlich zuldssige Maximum) reduziert werden. Dies ist besonders hilfreich um sich als
neuer Nutzer an das Fahrverhalten anzugewdhnen oder in beengten Platzverhdltnissen
wie z.B.in InnenrGumen.

FUr einen schnellen Wechsel stehen zwei vordefinierte Stufen zur VerfGgung:
« Schnell (Geschwindigkeit Symbol leuchtet orange)
« Langsam (Geschwindigkeit Symbol leuchtet griun)
Veré@nderung mittels Joystick:
1. Vergewissere dich, dass Du im Fahrmodus bist.
2. Rufe das MenU auf.
3. Wdhle mit dem Joystick das Geschwindigkeit-Symbol aus.
4

. Die maximale Geschwindigkeit wechselt zwischen schnell (oranges Symbol) und lang-
sam (grunes Symbol).

Verdnderung mittels Touchpad:
1. Vergewissere dich, dass Du im Fahrmodus bist
2. Rufe das MenU auf.

3. Streiche mit dem Finger auf dem Touchpad mittig von unten nach oben (Geschwindig-
keit erhdhen) oder von oben nach unten (Geschwindigkeit senken). Die aktuelle Stufe
wird mit einem Segment oben rechts auf LED-Ring dargestellt: grun steht fur langsam,
gelb fur schnell.
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4. Steuerkonsole

(a) Langsam (b) Schnell

Abbildung 4.9: Geschwndigkeitsstufen Fahrmodus

Funktion 'Privatgrund’ (IGnderspezifisch)

In der App kann die Funktion 'Privatgrund’ aktiviert werden. Dies erhdht die maximal mogli-
che Geschwindigkeit tempordr auf10 km/h fUr das schnellere Befahren von grésseren Privat-
grundstiUcken. Das Aktivieren dieser Funktion geschieht in deiner eigenen Verantwortung!
Mit dem Aktivieren der Funktion bestdatigst Du automatisch, dass Du dich auf einem priva-
ten Geldnde befindest, auf dem das Fahren mit 10 km/h zuldssig ist.

Die Einstellung 'Privatgrund’ wird bei einem Neustart des Rollstuhls automatisch wieder de-
aktiviert.

Hinweis: Funktion 'Privatgrund’ nicht zuléssig auf 6ffentlichem Grund!

Beachte immer die l&dnderspezifischen Strassenverkehrsgesetze, wenn Du die Geschwin-
digkeit mit der Funktion Privatgrund von 6 km/h auf 10km/h erhéhst. Die Funktion 'Pri-
vatgrund' darf in vielen Ladndern nicht auf 6ffentlichen Strassen, im Bereich der StvZO
(in Deutschland) oder vergleichbaren GrundstUcken aktiviert werden! Bei Verwendung
dieser Funktion auf 6ffentlichem Grund wird jede Haftung ausgeschlossen.
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4.9. Sitzmotoren mittels Steuerkonsole verstellen

4.9. SITZMOTOREN MITTELS STEUERKONSOLE
VERSTELLEN

Bei der Sitzverstellung ist Vorsicht geboten, da Quetschgefahr besteht.

Mit der Steuerkonsole kannst Du je nach Modus verschiedene Sitzmotoren verstellen. Dafur
gibt es neben dem normalen Men(, bei dem Du zwischen den verschiedenen Betriebsmodi
des Rollstuhls wechseln kannst, ein sekunddres Sitz-MenU. Es stellt auf dem LED-Ring fUr die
verfUgbaren Motoren jeweils ein weisses Segment dar. Der aktuell ausgewdhlte Motor ist
mit einem grunen Segment dargestellt, sieche Abb.[410] Ein Motor wird mit einem orangen
Segment dargestellt, wenn er im aktuellen Modus nicht verstellt werden kann. Dies ist auf
der Abbildung Abb.[4T0b]ersichtlich. Gehe wie folgt vor, um einen Sitzmotor zu verstellen:

1. DrUcke den MenUknopf fir ca. 2 Sekunden — Sitz MenU erscheint

2. Drucke den Joystick nach links oder rechts, um den gewUnschten Sitzmotor zu wéhlen:
« RUckenlehne: Linkes Segment
« Sitzkonsole (Slider): Mittleres Segment
« FussstUtze: Rechtes Segment

3. Drucke den Joystick nach vorne oder hinten, um den gewinschten Sitzmotor zu ver-

stellen
4. Drucke den MenUknopf erneut, um das MenU zu verlassen.

(a) Sitz-Meny, bei dem der Mo- (b) Im Treppensteig Modus ist
tor fUr die Verstellung der der Motor fur die Sitzver-
RUckenlehne ausgewdhlt stellung nicht verstellbar.
ist.

Abbildung 4.10.: Sitz-MenU in verschiedenen Betriebsmodi
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5. BEDIENUNG DES ROLLSTUHLS

Die folgenden Kapitel erklaren dir, wie Du den Rollstuhl im Alltag und in besonderen Situa-
tionen benutzen solltest. Vor der ersten Fahrt solltest Du unbedingt die Schritte im Kapitel[3
abschliessen, so dass der Rollstuhl optimal fUr Dich eingestellt ist.

Wir empfehlen wiederholte Probefahrten in bekannten Umgebungen, um sich mit dem Ver-
halten des Rollstuhls und Zubehérs in verschiedenen Situationen vertraut zu machen. Da-
nach ist ein sicheres Befahren &ffentlicher Strassen und Bereiche maéglich.

In den folgenden Abschnitten wird nur die Bedienung mittels der Steuerkonsole erklart. FUr
die Bedienung des Rollstuhls mittels der App beziehe Dich auf die separate Anleitung der

App.

5.1. EIN- UND AUSSCHALTEN DES ROLLSTUHLS

5.1.1. Einschalten

—

. Vergewissere dich, dass der Hauptschalter hinten auf der Stellung ‘On’ steht.

2. Dricke den On/Off-Knopf auf der Steuerkonsole. Der Rollstuhl startet auf (LED-Ring
rotiert).

3. Ist der Rollstuhl betriebsbereit, leuchtet der LED-Ring griun. Du befindest Dich nun im

Parkmodus. Weitere Informationen dazu findest Du unter Abschnitt[53]

Hinweis: Rollstuhl lasst sich nicht einschalten

Wenn sich der Rollstuhl Uber den Standby-Button nach ldngerem Stillstand nicht ein-
schalten lasst, ist wahrscheinlich der Akku im "Deep-Sleep” Modus. Schalte den Haupt-
schalter fUr mindestens 20 Sekunden aus und versuche es nochmals.

Hinweis: Einschaltgerdusch prifen

Beim Einschalten gibt der Rollstuhl eine Startmelodie von sich. Ist dies nicht der Fall,
kénnte der Lautsprecher beschadigt sein. Bringe den Scewo BRO in die Wartung damit
der Lautsprecher gepruUft werden kann, denn der Lautsprecher ist auch wichtig, um
Dich vor Gefahren akustisch zu warnen.
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5.1. Ein- und Ausschalten des Rollstuhls

5.1.2. Ausschalten (Standby)

Hinweis: Bei Nichtnutzung ldnger als 24h Hauptschalter ausschalten

Um Probleme mit dem Akku beim Einschalten zu vermeiden, empfehlen wir, den Roll-
stuhlimmer mit dem Hauptschalter auszuschalten, wenn er voraussichtlich [&dnger als
24h nicht benutzt wird. Nach 24h schaltet der Akku automatisch in einen "Deep Sleep”
und kann durch den Standby-Button nicht mehr eingeschalten werden. Siehe auch Ab-

schnitt[@21]

1. Versichere dich, dass Du Dich im Parkmodus befindest.

2. Driucke den On/Off-Knopf auf der Steuerkonsole. Der Rollstuhl schaltet sich in einen
stromsparenden Standby-Modus (alle LEDs schalten aus). Aus diesem Modus kann er
durch erneuten Druck auf den On/Off-Knopf innerhalb kUrzester Zeit wieder einge-
schaltet werden.

3. Ist der Rollstuhl fur ladngere Zeit im Standby-Modus, schaltet er sich automatisch in
den Tiefschlaf' um die Batterie zu schonen. Aus diesem Modus kann er durch erneuten
Druck aufden On/Off-Knopfinnerhalb einiger Sekunden wieder eingeschaltet werden.

Hinweis: On/Off-Knopf als Not-Stop

Du kannst den On/Off-Knopf jederzeit dricken, auch im Fahrmodus. Der On/Off-Knopf
dientdabeials "Not-Stop”. Der Rollstuhl wird versuchen eine kontrollierte Notbremsung
zu machen und sich nach spdtestens 2 Sekunden automatisch komplett ausschalten.
Der Vorgang kann aber sehrruppig sein und sollte nurim Notfall durchgefUhrt werden.

Abbildung 5.1.: Darstellung Standy-Modus
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5. Bedienung des Rollstuhls

51.3. Ausschalten (Lagerung und Transport)

Brauchst Du den Rollstuhl voraussichtlich ldngere Zeit nicht (mehr als 24h) oder soll er trans-
portiert werden, sollte er komplett ausgeschaltet werden. Dieses Vorgehen kann auch an-
gewendet werden im Falle eines elektrischen Fehlers und einer daher rthrenden méglichen
Rauchentwicklung im Rollstuhl um die Batterie vom System abzutrennen.

N

. Versichere dich, dass Du Dich im Parkmodus befindest.

2. ldealerweise betragt der Ladezustand des Akkus ungeféhr 60-70%.

3. Drucke den On/Off-Knopf auf der Steuerkonsole. Der Rollstuhl schaltet sich ab (alle
LEDs schalten aus).

4. Schalte den Hauptschalter hinten auf die Position 'off. Dadurch wird die Batterie vom

Rest des Systems getrennt und der Stromverbrauch minimiert. Lade den Akku trotz-

dem alle 3 Monate nach um einer Tiefentladung (Eigenverbrauch des Akkus) vorzu-

beugen.

Es kann sein, dass auf gewissen Komponenten des Rollstuhls auch Minuten nach dem
Ausschalten noch Restspannung vorhanden ist. Daher ist es normal, dass einige LEDs
noch etwas nachleuchten.

5.1.4. Reset / ZurUcksetzen

Ist der Rollstuhl durch einen Fehler in einem undefiniertem Zustand, kannst Du ihn wie folgt
zuriUcksetzen und einen kompletten Neustart erzwingen:

Warnung: Reset niemals im Fahrmodus durchfihren

FUhre den Reset niemals wé&hrend dem Fahren oder auf der Treppe aus sondern nur
an einem geschUtzten Ort und im Parkmodus. Durch den Reset werden alle Sicher-
heitsfunktionen Uberschrieben und der Rollstuhl startet neu. Wird dies im Fahrmodus
durchgefuhrt, kénnte der Rollstuhl durch den abrupten Stopp umkippen.

1. Versichere dich, dass Du im Parkmodus bist und an einer sicheren Stelle steht. Der Re-
set dauvert mehrere Minuten!

2. Drucke den Standby-Knopf fUr mindestens 30 Sekunden durchgehend.

3. Ein langer, hoher Piepton ertdnt als Warnung, dass der Reset unmittelbar bevorsteht.
Halte den Knopf einige Sekunden weiter gedrickt und lasse ihn dann los.

4. Der Piepton stoppt und der Rollstuhl startet neu.
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5.1. Ein- und Ausschalten des Rollstuhls

Hinweis: Reset wihrend dem oberen Treppenibergang

Musst Du den Reset wahrend dem oberen TreppenUbergang ausfUhren (nur im Aus-
nahmefall!), solltest Du folgendes beachten:

« Treppenende muss gegebenenfalls manuell ausgeldst werden
« Hochste Vorsicht ist geboten, in welche Richtung man fahren will:

- Befindet sich der Rollstuhl auf der Kante sollte wann immer méglich nach
hinten/oben gefahren werden.

- Ist das Support Systems zu fr0h ausgefahren (StUtzrader nicht auf der obe-
ren Ebene —nach hinten fahren nicht moéglich), dann kannst Du nach vorne
fahren (Support System kdnnte aber einige cm auf die néchst untere Stufe
fallen - (starkes Ruckeln und Beschddigung des Motors ist moglich)
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5. Bedienung des Rollstuhls

5.2. BETRIEBSMODI-UBERSICHT

Der Rollstuhl kann viele verschiedene Hindernisse und Herausforderungen im Alltag bewdl-
tigen. Dafur muss er in den jeweils korrekten Betriebsmodus geschalten werden. Das Fahren
und Lenken des Rollstuhls erfolgt Uber den Joystick der Steuerkonsole. Die verschiedenen
Modi, zum Beispiel Treppensteig- oder Fahrmodus, kénnen auch mit der App ausgewdhlt
werden.

Folgende Modi stehen zur Verfigung. Jeder Modus ist im Detail im referenziertem Kapitel
erklart:

Modus Funktion Farbe Abschnitt

Parkmodus Ein/Aussteigen gron

Hoéhenverstell-  Sitzhdhenverstellung tUrkis 5.4]

Modus

Fahrmodus Fahren ladngerer Distanzen auf norma- blau [5.5]

(Balancing) lem Untergrund

Treppenmodus  Befahren von Treppen und Einzelstufen violett

Raupenmodus  Befahren von steilen Rampen und diver- rosa 5 8]
sen Hindernissen

Mitfahrmodus Befestigung als Sitz in einem Fahrzeug grun oder 59]

(je nach AusfUhrung)

Tabelle 51.: Uberblick Uber die verschiedenen Betriebsmodi

Esist moglich, folgende Ubergdnge frihzeitig abzubrechen, in dem man wahrend dem Uber-
gang erneut einen anderen Betriebsmodus wahlt:

« Wahrend der ersten Phase des Ubergang in den Fahrmodus (Balancing)
« Ubergénge aus dem Parkmodus

« Ubergé&nge aus dem Treppenmodus

« Ubergé&nge aus dem Raupenmodus

. Ubergé&nge aus dem Héhenverstell-Modus

Die Ubergénge aus dem Fahrmodus in einen anderen Betriebsmodus (z.B. Parkmodus oder
Treppenmodus) kbnnen nicht unterbrochen werden.

5.3. PARKMODUS

Im Parkmodus wird der Rollstuhl gestartet und ausgeschaltet. Der Rollstuhl wird dabei durch
die Hauptrdader, die hinteren StUtzrader und die Raupen vorne stabilisiert. Dieser Modus
muss immer fUr den Transfer (Ein- und Aussteigen) in und aus dem Rollstuhl benutzt werden.
Wenn der Parkmodus aktiviert ist, kann mittels Joystick langsam vor- und zurUck gefahren
werden. Dazu heben sich die Hauptrader etwas vom Boden ab.
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5.3. Parkmodus

« Loslassen: Stoppen des Rollstuhls und aller Zusatzmotoren

« ZurUckziehen des Joysticks: RUckwarts fahren (langsam)

« Nach vorne dricken des Joystick: Vorwarts fahren (langsam)

Links/Rechts: Falls vorher im Parkmodus gefahren wurde, senken sich so die Hauptra-
der wieder auf den Boden

Warnung: Keine Tritte mit dem Support System herunterfahren

Fahre (auch niedere) Stufen und Tritte niemals mit dem ausgefahrenen Support-System
im Parkmodus herunter! Durch den heftigen Schlag kénnte das Support System bre-
chen und Du kénntest nach hinten umkippen und Dich verletzen. Benutze den Raupen-
modus oder den Fahrmodus.

Hinweis: Nur im Parkmodus ein- und aussteigen

Nur im Parkmodus darf der Nutzer ein- und aussteigen, niemals im Fahrmodus.

Hinweis: Fahren im Parkmodus auf steilen Steigungen nicht zugelassen

Ab einer gewissen Steigung oder Seitenneigung istdas Fahren im Parkmodus nur noch
vorwdrts und bergabwdarts moglich. Ansonsten wird das nach vorne Bewegen oder
ZurUckziehen des Joysticks keine Auswirkung auf den Scewo BRO haben.

(a) Seitenansicht (b) Darstellung auf Steuerkon-
sole

Abbildung 5.2. Parkmodus
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5. Bedienung des Rollstuhls

5.31. Parkmodus auswdhlen

Um den Parkmodus zu aktivieren, gehe wie folgt vor:

1. Rufe das MenuU auf.

2. Wd&hle die Option Parkmodus aus.

3. Der Rollstuhl startet nun den Ubergang und féhrt die Raupen aus. Evtl. musst Du den
Joystick erst nach vorne oder hinten drocken wenn Stellmotoren eine gréssere Distanz
verfahren mussen (siehe auch Abb.[£5a).

5.4. HOHENVERSTELLUNG SITZPOSITION

Im Parkmodus hast Du die Mdglichkeit, die Sitzposition zu erhdhen oder zu senken. Dafur
gibt es den Hohenverstell-Modus.

Warnung: Auf schrédgem Untergrund Sitz nicht hochstellen

Erhohe deine Sitzposition auf schrdgem Untergrund nicht. Du kénntest umkippen. Zu
deiner Sicherheit wird die maximal erreichbare Héhe auf unebenem Untergrund au-
tomatisch begrenzt.

Bei der Sitzhdhenverstellung ist vor allem unter Tischen und Banken Vorsicht geboten,
da Quetschgefahr besteht.

Lehne nicht seitlich aus dem Rollstuhl heraus, wenn Du den Sitz hochgestellt hast. Der
Rollstuhl kénnte seitlich umkippen.
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54. Hoéhenverstellung Sitzposition

(a) Hohe Position (b) Niedrige Position (c) Darstellung auf Steu-
erkonsole

Abbildung 5.3: Hohenverstellung

541. Hohenverstell-Modus auswdhlen

Der Hohenverstell-Modus ist ein Untermodus des Parkmodus. Daher musst Du zuerst in den
Parkmodus wechseln.

Wechsle in den Parkmodus.
Rufe das MenU erneut auf.
Wdhle die Option Hohenverstellung aus.
Nun kannst Du mittels Joystick die Sitzh6he wie folgt verstellen:
« Erhdéhen: Ziehe den Joystick nach hinten
« Absenken: Drucke den Joystick nach vorne
5. Umineinererhdhten oder niedrigen Lage aufden Raupen langsam vorwdrts und rick-
warts zu fahren, musst Du zuridck in den Parkmodus wechseln.

AAON -
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5. Bedienung des Rollstuhls

5.5. FAHRMODUS (BALANCIEREN)

Scewo BRO fahrt selbstbalancierend auf einer einzelnen Achse. Durch Aktivieren des Fahr-
modus werden die Raupen als auch die hinteren Stitzradder automatisch hochgefahren.
Dabei werden Unebenheiten des Bodens soweit mdglich automatisch ausgeglichen. Der
Nutzer soll immer entspannt sitzen bleiben und an der RUckenlehne anlehnen. Die primdre
Steuerung erfolgt nicht Uber Gewichtsverlagerung des Nutzers sondern Uber den eingebau-
ten Joystick.

Warnung: Niemals stark nach vorne lehnen

Zu starkes nach vorne Lehnen kann zur Uberschreitung der maximal zulé@ssigen Ge-
schwindigkeit fUhren. Wird die maximale Geschwindigkeit Uberschritten, ertént ein lau-
tes Warnsignal und auch optisch erscheint eine Warnung auf der Steuerkonsole. Wird
nicht sofort zurickgelehnt, kann der Rollstuhlin die Notabschaltung Ubergehen. Dabei
kann der Rollstuhl nach vorne kippen und so schnell stoppen, dass der Nutzer abge-
worfen werden kann.

Warnung: Bei Verwendung des Fahrmodus Schwerpunkt kalibrieren

Vor der Verwendung des Fahrmodus muss vor der ersten Fahrt zwingend der Schwer-
punkt kalibriert werden (siehe Abschnitt . Bei grossen Anderungen des Schwer-
punkts z.B. durch Zuladung muss die Einstellung wiederholt werden. Wird die Kalibra-
tion nicht korrekt durchgefihrt, kann das Verhalten im Fahrmodus gefdhrlich und z.B.
der Bremsweg erheblich verldngert sein!

Warnung: Geschwindigkeit den Verhdaltnissen anpassen!

Passe deine Geschwindigkeit immer den Verhdltnissen und deinem Kénnen an! Der
Bremsweg kann auf Gefdlle, rutschigem Untergrund oder anderen Gegebenheiten er-
heblich verldngert sein. Insbesondere solltest Du auf lockerem Untergrund wie Schnee
oder Kies keine abrupten Steuerbewegungen machen. Dies kann zu einer Notabschal-
tung des Gerdtes fUhren.

Warnung: Steile Steigungen und Gefille

Im Fahrmodus darf keine Steigung oder Gefalle Uber dem im Datenblatt angegebe-
nen Wert befahren werden, da sonst die Gefahr besteht, dass der Rollstuhl kippt.

Wenn im Fahrmodus (Balancieren) etwas Schweres aufgehoben oder in den Rucksack
gepackt wird, kann dies das Gleichgewicht, das Fahren und Bremsen des Rollstuhls be-
einflussen. Du solltest sofort deinen Schwerpunkt neu kalibrieren (siehe Abschnitt[4.8.1)
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5.5. Fahrmodus (Balancieren)

Halte im Fahrmodus immer genigend Abstand zu Abgrunden (wie Treppen) und ho-
hen Kanten. Beschleunige niemals stark auf einen Abgrund zu. Du kdnntest den Brems-
weg unterschdtzen oder es kdnnte eine unerwartete Bewegung des Gerdtes geben. Es
besteht die Gefahr, dass Du den Abgrund herunterstirzt und dabei zu Tode kommen
kénntest.

Halte im Fahrmodus immer genigend Abstand zu festen Objekten, insbesondere mit
der Fussraste. Beschleunige niemals stark auf ein festes Objekt zu. Die Fussraste neigt
sich dann nach unten und kénnte im Objekt stecken bleiben. Es besteht die Gefahr,
dass Du dir die FUsse zwischen festen Objekten und der Fussraste einklemmen kénn-
test.

Es kann vorkommen, dass sich das Gerdt z.B. auf Grund von fehlender Bodenfreiheit
oder falsch eingestelltem Schwerpunkt langsam in die andere Richtung bewegt, als
Du mit dem Joystick vorgibst (beispielsweise wenn Du in einer zu steilen Rampe an-
halten moéchtest, die Raupen aber hinten am Boden ankommen). Eine akustische War-
nung (Piepton) ertdnt, welche immer schneller wird. Lasst Du wdhrend der Warnung
den Joystick los, passiert nichts (das Gerdt versucht weiter zu stoppen und beschleu-
nigt evtl. sogar leicht). Ziehst Du den Joystick weiter in die entgegengesetzte Richtung,
geht das Gerat nach spdtestens 5 Sekunden in eine Notabschaltung Uber, stoppt ab-
rupt und fahrt automatisch in den Parkmodus. Dies kann sehr ruppig sein und even-
tuell kann der Fahrmodus anschliessend nicht mehr gestartet werden (siehe auch Ab-
schnitt[5.512). Versuche, in den Parkmodus zurUckzukehren und anschliessend die Stel-
le im Raupenmodus zu verlassen. Ist der Untergrund zu uneben oder gelingt dies nicht,
rufe Hilfe.

Fahre niemals auf Rollteppichen (horizontale Rolltreppen) wie sie z.B. an Bahnhofen
und Flughéfen zu finden sind. Beim Ubergang vom festen Boden zum bewegenden
Band kénnte der Rollstuhl mit hoher Geschwindigkeit umkippen!

Wird der Sicherheitsgurtim Fahrmodus gar nicht oder nichtrichtig angelegt, kann dies
bei einer Notabschaltung des Gerdates zu schweren Verletzungen fUhren, da Du aus
dem Gerdt herausfallen kénntest.
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Bedienung des Rollstuhls

Vorsicht: Niemals im Fahrmodus ein- und aussteigen

Nur im Parkmodus darf der Nutzer ein- und aussteigen, niemals im Fahrmodus.

Vorsicht: Fahrmodus nicht ohne sitzende Person aktivieren

Der Fahrmodus darf nicht ohne eine im Rollstuhl sitzende Person aktiviert werden. Da
der Schwerpunkt ohne Person stark verdndert ist, kann kein stabiles Fahrverhalten ga-
rantiert werden.

Vorsicht: Ger¢it oder Joystick darf im Fahrmodus von Drittpersonen nicht berUhrt werden

Weise Drittpersonen auf die selbstbalancierende Technik hin und bitte sie, den Roll-
stuhl oder den Joystick nicht zu berUhren. Durch externe Stérungen kann der Rollstuhl
ungewollte Bewegungen machen oder in eine Notabschaltung Ubergehen. Wenn im-
mer moglich, schitze den Joystick vor ungewollter Betdtigung durch Drittpersonen
(z.B. wenn sehr viele Personen anwesend sind bei einem Konzert).

Hinweis: Automatische Begrenzung der maximalen Geschwindigkeit

Die maximale Geschwindigkeit kann vom System automatisch begrenzt werden auf
Grund von niedrigem Akkustand oder steilem Gefalle.
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5.5. Fahrmodus (Balancieren)

5.5.1. Starten des Fohrmodus

Starte den Fahrmodus nur mit genUgend Abstand zu Hindernissen oder Treppen. Beim
Starten des Fahrmodus mit einem schlecht kalibrierten Schwerpunkt kann es passie-
ren, dass der Rollstuhl nach vorne oder hinten fahrt.

1. Rufe das MenU und wahle die Option Fahrmodus aus.
2. Lasse den Joystick los bzw. platziere ihn in der Mitte.
3. Der Ubergang startet automatisch und die Raupen sowie die Stitzrader fahren ein.

Hinweis: Schwerpunkt zu weit vorne oder hinten

Wenn der Rollstuhl das Gleichgewicht nicht findet, wird das Balancieren sofort ge-
stoppt. Die Steuerkonsole leuchtet rot auf. Meist ist dies auf einen schlecht einstellten
Schwerpunkt der Person zurUckzufUhren. Dies kann aber auch passieren, wenn wah-
rend dem Ubergang eine externe Stérung auf den Rollstuhl wirkt, der Boden zu uneben
ist oder sich der Nutzer zu stark auf dem Gerdt bewegt. Wie Du in einem solchen Fall
vorgehen musst, findest Du in Abschnitt[5.5.2]

(a) Seitenansicht (b) Darstellung auf der Steuer-
konsole

Abbildung 54 Fahrmodus
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5. Bedienung des Rollstuhls

5.5.2. Neustart nach Balancier-Fehler

Das Gerdt Uberwacht verschiedene sicherheitskritische Parameter wéhrend des Balancie-
rens. Unter gewissen Umstédnden kann der Rollstuhl in eine Notabschaltung Ubergehen und
den Fahrmodus automatisch beenden. Der LED-Ring leuchtet dann rot (siehe Abb.. Gehe
wie folgt vor, um den Fahrmodus wieder zu aktivieren:

1. Rufe den Parkmodus auf: Abschnitt[5.37]]

2. Auf dem Interface leuchten zwei gelbe Pfeil-Animationen rund um das Touchpad auf
(siehe auch Abschnitt[44). Joystick nach vorne oder hinten drocken um in den Parkmo-
dus zurUckkehren. Durch Loslassen des Joysticks kann der Vorgang jederzeit unterbro-
chen werden.

3. Starte den Fahrmodus erneut.

Abbildung 5.5: Anzeige der Steuerkonsole, dass der Joystick nach vorne oder hinten bewegt
werden muss

Hinweis: Mogliche Ursachen fir einen Balancier-Fehler

1. Schwerpunkt zu weit vorne/hinten (z.B. ist der Rollstuhl plétzlich nach vorne ge-
fahren): Schwerpunkt anpassen (z.B. durch Verstellen des Rickenlehnenwinkels,
Entfernen von schweren Gegenstdnden aus dem Rucksack)

2. Schwerpunkt nicht kalibriert (allgemein schlechtes Verhalten beim Balancieren
oder Bremsen). Schwerpunkt neu kalibrieren (siehe Abschnitt

3. Uberschreiten der Maximalgeschwindigkeit oder des maximal befahrbaren Ge-
falles.

4. Systemfehler
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5.5. Fahrmodus (Balancieren)

5.5.3. Beenden des Fohrmodus

Vorsicht: Niemals im Fahrmodus absteigen

Nutze immer den Parkmodus um vom Rollstuhl abzusteigen. Durch die Gewichtsverla-
gerungen wdhrend dem Absteigen wirde sich der Rollstuhl im Fahrmodus unkontrol-
liert bewegen und Du kénntest Dich oder umstehende Personen verletzen.

Vorsicht: Vorsicht bei unebenem oder weichem Boden

Ist der Boden uneben, weich oder z.B. mit groben Steinen oder anderen Hindernissen
Ubersat, kann der Ubergang sehr ruckig von statten gehen und im ungunstigsten Falle
kéonnte das Gerdt umkippen (z.B. wenn ein StUtzrad in ein Loch fallt). Vermeide es daher
in solchen Situation wenn maoglich, den Fahrmodus zu beenden und suche dir eine
sicherere Stelle.

Hinweis: Parkmodus aufrufen mittels On/Off-Knopf

Durch driucken des On/Off Knopfes kann immer in den Parkmodus zurickgekehrt wer-
den. Es handelt sich dabei aber um eine Schnellabschaltung, so dass der Ubergang
sehr ruckig sein kann. Daher solltest Du diese Methode nur im Notfall nutzen (siehe Ab-

schnitt[5.5.12)

1. Rufe den Parkmodus auf: Abschnitt[531]

2. Der Ubergang startet automatisch und die Raupen sowie die Stutzrader fahren aus.
Befindest Du Dich in einem Gefdlle, versucht der Rollstuhl die StUtzen entsprechend
unterschiedlich auszufahren. Trotzdem kann es zu einem Ruck kommen.
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5. Bedienung des Rollstuhls

5.5.4. Fahren in engen Platzverhdltnissen

Das Nichteinhalten des Mindestabstandes kann unter Umstdnden zu Beschddigungen
am Gerét und zum Einklemmen von Gliedmassen fUhren. Fahre daher in engen Platz-
verhdltnissen besonders vorsichtig oder nutze einen anderen Modus um genau zu ma-
névrieren.

Bist du in engen RGumen im Fahrmodus unterwegs, halte genUgend Abstand zu festen Hin-
dernissen. Durch die Ausbalancierbewegungen des Rollstuhls kann sich dieser bei Gewichts-
verlagerungen oder Kollisionen z.B. mit Drittpersonen oder festen Objekten unerwartet be-
wegen. Die Steuerkonsole und die FussstUtzen sind besonders exponiert und kénnen bei zu
wenig Abstand eingeklemmt und beschadigt werden. Scewo empfiehlt folgende Mindest-
abstdnde von festen Objekten im Fahrmodus einzuhalten:

« Seitlich:25 cm
« Nach vorne: 50 cm
« Nach hinten: 25 cm

Kann der Mindestabstand nicht eingehalten werden, fahre besonders vorsichtig und benut-
ze wo moglich den Parkmodus um das Gerdt genauer mandvrieren zu kénnen.

Abbildung 5.6.: Achte insbesondere auf die FussstUtze und die Steuerkonsole in engen Platz-
verhdltnissen

5.5.5. Kurven

Aus Sicherheitsgrunden sollten Kurven niemals in voller Geschwindigkeit gefahren werden.
Vor der Kurve muss die Geschwindigkeit reduziert und vorsichtig um die Kurve gefahren wer-
den, insbesondere auf losem Untergrund wie Schnee oder Kies.
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5.5. Fahrmodus (Balancieren)

5.5.6. Kleinere Schwellen befahren

Vorsicht: Schwellen immer gerade iberfahren

Fahre nicht nur mit einem Rad Uber eine Schwelle, da der Rollstuhl sonst seitlich kippen
kénnte! Uberfahre Hindernisse immer in einem 90° Winkel (siehe Abb.

Abbildung 5.7: Schwellen dUrfen nur im 90°-Winkel Gberfahren werden!

Vorsicht: Achte auf geniigend Platz beim Uberfahren von Schwellen

Beim Uberfahren von Schwellen im Fahrmodus kann der Rollstuhl durch die Bremswir-
kung der Schwelle anschliessend kurze Zeit stark beschleunigen und eine Bewegung
nach vorne machen. Ube das Verhalten unbedingt, bevor Du Schwellen an Engen be-
fahrst (z.B. wenn anschliessend zu einer TUrschwelle gleich eine Wand kommt). Wenn
Du unsicher bist, nutze den Raupenmodus. Dieser erlaubt das Uberfahren von Schwel-
len sehr kontrolliert.

Hinweis: Hohe Schwellen

Wenn das Hindernis héher als 50 mm ist, benutze den Treppensteig- oder Raupenmo-
dus um es zu Uberwinden.

55



5. Bedienung des Rollstuhls

Kleinere Schwellen hochfahren

Wenn Du Hindernisse wie zum Beispiel Bordsteine herauffahren musst, beachte folgendes:

1.
2.
3.

Suche die Stelle, wo das Hindernis am niedrigsten ist.

Fahre gerade und mit etwas Anlauf auf das Hindernis zu (ca. 3 km/h)

Unmittelbar vor Erreichen des Hindernisses: Lasse den Joystick einen kurzen Moment
los. So heben sich die Raupenspitzen leicht an und die Bodenfreiheit wird erhéht, siehe
auf Abb.[58]

Nach Uberfahren des Hindernisses kannst Du direkt wieder Gas geben.

Beim Hochfahren eines Hindernis kann es wenn méglich helfen, den Oberkdrper zum
Uberwinden einzusetzen (leichtes nach vorne lehnen).

]
s |

Abbildung 5.8 Schwellen hochfahren: Kurz bevor das Hauptrad die Schwelle erreicht, soll
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5.5. Fahrmodus (Balancieren)

Kleinere Schwellen herunterfahren

Wenn Du Hindernisse wie zum Beispiel Bordsteine herunterfahren musst, beachte folgen-

des:

1.
2.
3.

Suche die Stelle wo das Hindernis am niedrigsten ist.

Fahre gerade und langsam auf das Hindernis zu.

Unmittelbar vor Erreichen des Hindernisses: Lasse den Joystick einen kurzen Moment
los und lasse Dich vom verbleibenden Speed Uber das Hindernis herunterziehen. So
ist die maximale Bodenfreiheit gewdhrleistet.

Nach Uberfahren des Hindernisses kannst Du direkt wieder Gas geben.

Beim Herunterfahren eines Hindernis kann es wenn maglich helfen, den Oberkérper
zum Uberwinden einzusetzen (leichtes nach hinten lehnen). Dadurch kann die Boden-
freiheit weiter optimiert werden.

5.5.7. Steigungen und Gefalle

Warnung: Im Gefiille niemals nach vorne lehnen

Lehne im Gefdlle insbesondere wahrend Bremsungen niemals nach vorne. Bleib ruhig
im Rollstuhl sitzen oder lehne Dich etwas zurUck (evtl. RUckenlehne zuriUckstellen). So
ist die bestmdgliche Bodenfreiheit und damit der kirzest mégliche Bremsweg gewdhr-
leistet.

Warnung: Im Gefiille Seat Slider immer ganz nach hinten stellen

Wenn Du den Seat Slider nach vorne stellst, wird der Schwerpunkt nach vorne verla-
gert und der Bremsweg insbesondere im Gefdalle kann sich dadurch erheblich verlan-
gern. Stelle den Seat Slider daher vor dem Befahren von Gefdlle immer in die hinterste
Position.

Wenn Du in der Ebene schnell unterwegs bist, senkt Scewo BRO die Raupen automa-
tisch leicht ab. Fahrst Du nun schnell auf eine Steigung zu, kdnnen die Raupen vorne
am Boden ankommen und der Rollstuhl stoppt sehr schnell. Verringere daher vor jeder
Steigung deine Geschwindigkeit auf unter ca. 4km/h so dass Scewo BRO die Raupen
ganz hochzieht.

Hast Du die FussstUtze in einer sehrlangen Konfiguration eingestellt, kann es sein, dass
die FussstUtze in steilen Steigungen am Boden ankommt und schleift. Der Rollstuhl
kann so zu einem abrupten Stopp kommen. Prife, ob die Steigung nicht grésser als 6°
ist und fahre falls n6tig im Raupenmodus hoch. Es kann auch helfen, leicht nach vorne
zu lehnen oder den Winkel der FussstUtze etwas nach oben zu stellen.
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5. Bedienung des Rollstuhls

Hinweis: Wenn die Raupe in Steigungen am Boden ankommt

Es kann sein, dass bei steilen Steigungen die Raupe vorne am Boden ankommt und der
Rollstuhl nicht mehr beschleunigen kann oder sich sogar langsam rickwdrts bewegt.
In einem solchen Fall solltest Du Dich 90° zum Hang abdrehen und den Raupenmodus
nutzen um die Steigung zu Uberwinden. Wenn Du verbleibende Oberkdrpermuskula-
tur hast, kannst Du Dich auch leicht nach vorne lehnen. Das hilft, die Bodenfreiheit zu
erhéhen. Beachte aber die maximale Steigung von 6° im Fahrmodus.

Hinweis: Wenn Du im steilen Gefdlle nicht mehr bremsen kannst

Bist Du zu schnell in zu steilem Gefdlle unterwegs gewesen und kannst nicht mehr
bremsen, dricke sofort den On/Off-Knopf um eine Notabschaltung auszuldsen (siehe
Abschnitt[5.5.12). Versuche diese Situation unter allen Umsténden zu vermeiden. Unter
unglucklichen Umstédnden kann der Rollstuhl umkippen!

Befahre Gefdlle im langsamen Modus. Spezielle Vorsicht ist notwendig beim Herunterfah-
ren von Steigungen, da der Rollstuhl an Geschwindigkeit zunehmen kann. Wenn Scewo BRO
bemerkt, dass Du eine Steigung befdhrst, fahren die Raupen automatisch ganz nach oben.
Folgende Mandver kénnen bei Nichtbefolgung zum Kippen des Rollstuhls oder Verletzun-
gen des Nutzers fUhren:

« FUhre an einer Steigung niemals ohne Grund eine Notbremsung aus.
« Fahre niemals rockwarts eine Steigung herunter.
« Mache keine scharfen Kurven beim Befahren von Steigungen.

» Lehne Dich beim Herunterfahren von Steigungen niemals mit dem Oberkérper nach
vorne.

Steile Steigungen kdnnen im Raupenmodus befahren werden, siehe hierfir Abschnitt[5.8}

5.5.8. Fahren auf verschiedenen Oberfladchen

Der Rollstuhl kann auf verschiedenen Oberfldchen im Fahrmodus gefahren werden, zum
Beispiel auf Schnee, Kies oder Sand. Jedoch ist dabei besondere Vorsicht geboten und fol-
gendes zu beachten:

+ Bei besonderem oder unebenen Untergrund immer im langsamen Tempo fahren.

« Nicht auf Oberfladchen fahren in denen der Rollstuhl einsinken kann (zum Beispiel viel
Schnee oder sehr weicher Sand).

« Nicht durch tiefe Stellen mit Wasser fahren (mehr als 5 cm).

« Auf nassen Untergrinden muss immer dusserst vorsichtig und niemals schnell gefah-
ren, scharf gedreht oder abrupt gebremst werden, da die R&der den Halt verlieren
kénnen.
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5.5. Fahrmodus (Balancieren)
5.5.9. Fahrmodus bei niedrigem Akkustand

Ist der Akku fast leer, beginnt die Akkuanzeige rot zu blinken. Du kannst nun noch eine be-
grenzte Strecke fahren. Die maximale Geschwindigkeit wird limitiert. Erreicht der Akku eine
kritische Spannung, wechselt der Rollstuhl automatisch in den Parkmodus und Du kannst
den Fahrmodus nicht mehr aktivieren.

5.5.10. Unerwartete Bewegungen des Rollstuhls

Wenn sich der Rollstuhl in unerwarteter Weise bewegt, lass den Joystick sofort los, um den
Rollstuhl anzuhalten. Nutze im Notfall die On/Off-Taste, um den Rollstuhl anzuhalten. Der
Rollstuhl wird abrupt anhalten.

5.511. Notbremsung

Warnung: Bei Notbremsung nach hinten lehnen, niemals nach vorne

Bei einer Notbremsung solltest Du unbedingt ruhig am Ruckenkissen anlehnen und
auf keinen Fall nach vorne lehnen. Wenn Du nach vorne lehnst, wird der Bremsweg er-
heblich verlangert! Wenn Du kannst, versuche wahrend der Bremsung nach hinten zu
lehnen.

Musst Du abrupt bremsen, kannst Du den Joystick nach hinten ziehen oder loslassen (je
nach Einstellung von ‘Fast-Brake') (siehe Abschnitt [482). Beachte, dass der Rollstuhl dann
versucht, sein Gleichgewicht mit ruckartiger Vorwartsbewegung wiederzufinden. Darum ma-
che diese Art von Bremsung nur im Notfall.

Du kannst auch den On/Off-Knopf drucken der ebenfalls dazu fuhrt, dass der Rollstuhl ma-
ximal verzégert und nach 1 Sekunde in die Notabschaltung Ubergeht und stoppt.

5.512. Notabschaltung

Warnung: Notabschaltung nur im Notfall benutzen

Beachte, dass die Notabschaltung sehr ruckartig erfolgt und Du bei nicht angelegtem
Sicherheitsgurt aus dem Gerat fallen kannst. Der Rollstuhl kippt nach vorne auf die
Raupen und evtl. bendtigst Du anschliessend Hilfe, um weiter zu fahren.

Der Rollstuhl Uberwacht im Fahrmodus verschiedene Parameter, welche fUr den sicheren
Betrieb wichtig sind. Sollte die Software einen kritischen Wert detektieren, wird automatisch
die Notabschaltung ausgeldst. Die Notabschaltung kann auch jederzeit durch den Nutzer
ausgeldst werden, in dem der On/Off-Knopf gedruckt wird.

Bei der Notabschaltung aus dem Fahrmodus passiert folgendes:
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. DerRollstuhllehnt wahrend einer kurzen Zeit mitdem maximal mdglichen Winkel nach

hinten um so stark wie moglich zu bremsen.

. Gleichzeitig beginnen die Raupen und StUtzréader langsam auszufahren um den Kipp-

winkel wahrend der Abschaltung zu minimieren.

. Das Balancieren schaltet sich aus und der Rollstuhl kippt nach vorne auf die Raupen.
. Je nach Geschwindigkeit kann der Rollstuhl noch eine kurze Distanz auf den Raupen

rutschen und kommt dann zum Stillstand.

. Der Rollstuhl schaltet sich automatisch in den Standby-Modus.



5.6. Treppenmodus

5.6. TREPPENMODUS

Im Treppenmodus kédnnen Treppen oder andere Hindernisse, wie zum Beispiel Bordsteinkan-
ten Uberwunden werden. Treppen und andere Hindernisse werden immer ruockwarts hoch-
gefahren und vorwarts heruntergefahren. Wenn der Treppenmodus aktiviert ist, leuchtet
der LED-Ring der Steuerkonsole violett. Abbildung [5:9| zeigt die verschiedenen Phasen des
Treppensteig-Vorgangs.

Abbildung 59 Treppensteigen Abfolge

Warnung: Befahre nur fir BRO geeignete Treppen

Uberprufe vor dem Treppensteigen immer, ob die Treppe fUr BRO geeignet ist. Siehe
insbesondere Abschnitt welche Treppen Du nicht befahren darfst. Das Befahren
von ungeeigneten Treppen kann zu schweren Verletzungen und sogar zum Tode fUh-

ren!
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Warnung: Niemals im Fahrmodus eine Treppe befahren

Eine Treppe darf niemals im Fahr- oder Parkmodus Uberwunden werden. Dies kann
lebensgefdahrlich sein! Bei Treppen oder Stufen Uber 5 cm muss immer der Treppen-
modus benutzt werden.

Warnung: Halte geniigend Abstand vom Treppenanfang, insbesondere bei Gefille

Falls es vor dem Treppenabsatz ein Gefdlle gibt, beachte, dass der Bremsweg langer
ist und halte mehr Distanz zum Treppenabsatz.

Warnung: Vor dem Wechsel in den Fahrmodus: Abstand zur Treppenkante einhalten

Achte darauf, dass der Rollstuhl einen genUgenden Abstand von mindestens 50 Zen-
timeter zur Treppenkante hat, bevor Du wieder in den Fahrmodus zurick wechselst. In
folgenden Situationen solltest Du mittels Manévriermodus (siehe Abschnitt den
Rollstuhl erst 90° abdrehen, so dass Du im Fahrmodus niemals aus Versehen die Trep-
pe herunterfahren kannst:

1. Mindestabstand einhalten auf Grund Platzbeschrénkungen nicht méglich, z.B. zu
kurze obere Ebene.

2. Abschussige obere Ebene - bei einer abschUssigen oberen Ebene solltest Du di-
rekt im Raupenmodus weiterfahren.

50cm

Abbildung 510.: Aktiviere den Treppenmodus immer mit mindestens 50cm Abstand zur obe-
ren Treppenkante!
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Vorsicht: Keine Kurven fahren auf Treppen - Raupen kénnen herausfallen

Scewo BRO ist fUr gerade Treppen konzipiert. Versuche nicht, starke Kurven zu fahren.
Durch die seitlichen Krafte auf die Raupen kénnten diese aus der FUhrung fallen. Du
konntest dann auf der Treppe stecken bleiben. Sollte dir das passiert sein, kannst Du
versuchen wie in Abschnitt[917] beschrieben vorzugehen.

Vorsicht: Im Treppenmodus niemals nach vorne lehnen oder aufstehen

Lehne Dich im Treppenmodus niemals nach vorne und versuche nicht, aufzustehen
oder auszusteigen. Es besteht die Gefahr, dass der Rollstuhl nach vorne die Treppe
herunterkippen kdnnte oder Du beim Aussteigen abrutschen kdnntest.

Vorsicht: Zustand der Raupen prifen

Der Zustand und die Sauberkeit der Raupen sind sehr wichtig fUr eine sichere Funkti-
on des Rollstuhls auf der Treppe. Sind die Raupen schmutzig, 6lig oder feucht, solltest
Du sie mit Wasser und einem milden SpUlmittel reinigen und anschliessend trocknen
lassen.

Sind die Raupen abgenutzt, lasse sie durch einen Scewo Handler zeitnah austauschen.

Vorsicht: Treppen befahren mit niedrigem Akkustand vermeiden

Ist der Akkustand niedrig (Batterieanzeige blinkt rot), solltest Du keine Treppen mehr
befahren damit Du nicht unabsichtlich stecken bleibst. Der Treppenmodus bleibt im-
mer verfigbar, so dass Du so lange Treppen fahren kannst, bis die Batterie total leerist.
Beachte aber, dass der Rollstuhl dann auf der Treppe stehen bleibt und Du evakuiert
werden musst. Wenn maoglich, fahre bei niederem Akkustand Treppen besser herunter
statt hinauf, denn beim Herunterfahren wird keine Energie verbraucht.

Vorsicht: Auf der Treppe nur den Treppenmodus nutzen

Schalte auf der Treppe niemals in einen anderen Modus um, auch wenn dies durch
einen Fehler in der Steuerung moglich sein sollte. Wahle immer den Treppenmodus.
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Hinweis: Tipps zum Treppenfahren

1. Fahre auf einer breiten Treppe in der N&he einer der zwei Wénde. So kénnen Pas-
santen ungehindert an dir vorbeigehen.

2. Wenn Du unsicher bist, ob eine Treppe steiler als die maximal zuldssige Grad-
Zahl ist, messe mit einer entsprechenden Smartphone App nach. Wenn Du nicht
sicher bist, dass die Treppe innerhalb der zuldssigen Grenzen liegt, steige die Trep-
pe nicht!

3. Wenn Du unsicher bist, ob die Oberfldche einer Treppe genUgend Traktion hat,
versuche immer erst von unten die Treppe hoch zufahren. Wenn der Rollstuhl die
ersten 2 Stufen erklommen hat, schittle so stark wie moglich am Gerét um die
Stabilitét und Traktion zu Uberpruifen.
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5.6.1. Treppenmodus auswdahlen

Um den Treppenmodus zu aktivieren, gehe wie folgt vor:

1.
2.
3.

Rufe das Menu auf.

Wd&hle die Option Treppenmodus aus (violettes Symbol).

Der Rollstuhl befindet sich nun im sogenannten 'Stair Ready’ Modus und die Sensoren,
welche den Beginn einer Treppe nach unten oder oben erkennen, sind aktiv.

. Wenn Du den Joystick nach links oder rechts bewegst (blauer Bereich des LED-Rings),

wechselt der Rollstuhl automatisch in den Manévriermodus (siehe auch Abschnitt[5.6.3)
und dreht an Ort und Stelle.

. DrUckst Du den Joystick nach vorne (violetter Bereich des LED-Rings), scannt der Roll-

stuhl, ob eine Treppe beginnt und I&st im richtigen Moment den gewinschten Uber-
gang aus.

(a) In der Ebene (b) Auf der Treppe

Abbildung 511.: Anzeige Treppenmodus auf der Steuerkonsole

Treppen-Ende manvuell auslésen

Du musst immer Uberwachen, ob das Treppenende durch die Sensoren korrekt erkannt wur-
de. Wurde das Ende (oben oder unten) nicht rechtzeitig erkannt, kannst Du den Ubergang
in die Ebene wie folgt manuell auslésen, wahrend Du noch auf der Treppe stehst:

AAON -

Du befindest dich im Treppenmodus, auf der Treppe (oberes Ende)

Rufe das Men0 auf.

Wdhle die Option Treppenmodus (violettes Symbol) aus.

Der Rollstuhl startet nun den Ubergang zurick auf die Ebene und féhrt das hintere

StUtzrad bis zum Boden aus.

. Der Hinweis-Indikator in grin zeigt auf, dass das StUtzrad ausgefahren ist.
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6. Dricke den Joystick in eine der folgenden Richtungen, um den Ubergang abzuschlies-
sen:

« Nach hinten ziehen — Ubergang oben (nach hinten): Ziehe den Joystick nach hin-
ten bis der Ubergang in die obere Ebene abgeschlossen ist.

+ Nach vorne driicken (oben an der Treppe) — Ubergang oben abbrechen: Drickst
Du den Joystick am oberen Ende der Treppe nach vorne, kannst Du den oberen
Ubergang wieder abbrechen und die Treppe wieder nach unten fahren. Falls Du
erneut hoch steigst, vergiss nicht, das Treppenende nochmals manuell auszuld-
sen!

« Nach vorne driicken (unten an der Treppe) — Ubergang unten (nach vorne): Dri-
cke den Joystick nach vorne bis der Ubergang in die untere Ebene abgeschlossen
ist. Evtl. befindet sich der Rollstuhl anschliessend im Raupenmodus.
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5.6.2. Eine Treppe hochsteigen

Warnung: Oberes Treppenende muss immer durch Nutzer Uberwacht werden

Die Sensoren, welche das Ende der Treppe erkennen, arbeiten nicht unter allen Um-
stdnden zuverldssig. Sie sind nur als Assistenz-System ausgelegt. Auch wenn durch die
Sensoren ein Treppenende erkannt wurde, kann es sein, dass der Ubergang vom Sys-
tem zu spdt ausgeldst wird und Du nach hinten umfallst!

Spéitestens, wenn die Mitte der Radachse auf der Kante des obersten Tritts angekom-
men ist (Abb.[5.12), sollten die Stitzréider ausgefahren sein und der Hinweis-Indikator
grin leuchten (Abb. . Sollte dies nicht der Fall sein, musst Du jetzt den Ubergang
manvell ausldsen! Siche dazu Abschnitt[5.61]

Folgende Faktoren kénnen die Funktion der Sensoren beeintrachtigen:

1. Regentropfen oder Schmutz auf den Sensoren

2. Metalltreppen

3. Gittertreppen

4. Teppich Oberfldche der oberen Ebene

5. Allgemein stark spiegelnde oder durchsichtige Treppen

6. Feste oder bewegliche Hindernisse oder Wande nahe am Treppenende (inner-
halb von 1 Meter)

7. Personen (z.B. Passanten, Kinder) oder Tiere nahe hinter dem Rollstuhl

8. Strukturierte oder gemusterte Oberfldche der oberen Ebene (z.B. Pflastersteine
oder Kies)
9. Kleine Schwellen (z.B. TUurschwelle) oder Risse im Boden der oberen Ebene

1. Fahre im Fahrmodus rUckwdrts bis ca. 15 Zentimeter an den untersten Treppenabsatz
heran. Wo méglich, nutze die Ruckfahrkamera zur Hilfe.

2. Wechsle in den Treppenmodus (siehe Abschnitt[5.6.1)

3. Versichere dich, dass Du gerade vor der Treppe stehst (90° Ausrichtung). Falls nicht,
kannst Du mittels Mandver-Modus (siehe Abschnitt die Ausrichtung andern.

4. Nun kannst Du den Joystick nach hinten ziehen damit der Rollstuhl bis zum Treppen-
absatz zurickfahrt. Sobald er diesen erreicht hat, erkennt er den Treppenanfang und
der Rollstuhl fahrt mit den Raupen die Treppe hoch. Die Neigung des Sitzes passt sich
dabei automatisch der Steigung an und bleibt horizontal.

5. Bewege den Joystick nach links oder rechts um die Ausrichtung des Rollstuhls auf der
Treppe zu dndern. Wenn der Maximalwinkel Uberschritten wird, ertdont ein Signal und
das weitere Drehen wird unterbunden. Du solltest diese Funktion nur wenn noétig nut-
zen, da die Raupen schragem Befahren der Treppe aus der FUhrung fallen kénnten.

6. Wenn Du das Treppenende erreicht hast, musst Du Uberwachen, ob die Sensoren das
Ende korrekt erkennen. Sobald der Rolistuhl die StUtzrédder ausgefahren hat, leuchtet
der Hinweis-Indikator griin (siehe Abb.|5.13). Spétestens, wenn die Kante des obersten
Trittes in der Mitte der Radachse ist (Abb.[5.12), musst Du den Ubergang manuell ausls-
sen. Siehe Abschnitt[5.61|wie Du das Ende der Treppe manuell auslésen kannst.

7. Sobald der Ubergang zum Treppenende ausgeldst wurde (manuell oder automatisch)
fahren die hinteren StUtzrader aus. Ziehe den Joystick weiter zurUck bis der Rollstuhl
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wieder waagrecht auf dem Boden steht.
8. Folgt die ndchste Treppe gleich unmittelbar (z.B. bei einem Zwischenpodest), legst Du

die kurze Distanz in der Ebene am besten direkt im Treppenmodus auf den Raupen
zurUck.

9. Fahre ca. 50 cm zuruUck, bevor Du wieder in den Fohrmodus wechselst.

A

Abbildung 5.12.: Wenn die Kante des letzten Trittes von oben gesehen in der Mitte der Rad-

achse ist, muss der Ubergang zur oberen Ebene spétestens manuell ausge-
|6st werden!

Abbildung 513.: Der grine Hinweis-Indikator zeigt auf, dass das Treppen-Ende erkannt und
die hinteren StUtzrader ausgefahren wurden
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5.6.3. Manovriermodus

Wenn der Rollstuhl dreht, sind keine Sensoren aktiv welche Hindernisse oder Absdat-
ze erkennen. Beachte dein Umfeld damit Du nirgends kollidierst oder herunterfahrst.
Wenn notig, wiederhole die Schritte 2-4 einige Male, um an engen Stellen sicher zu
mandovrieren.

Hinweis: Oben an Treppe in Manévriermodus um 90° drehen empfohlen

Verwende den Mandévriermodus, um Dich oberhalb einer Treppe 90° abzudrehen, be-
vor Du in den Faohrmodus wechselst. So minimierst Du die Gefahr, durch einen Fahrfeh-
ler im Fahrmodus die Treppe herunter zu fahren.

Der Manévriermodus wird im Treppenmodus automatisch aktiviert wenn Du Dich auf einer
Ebene (nicht auf der Treppe) befindest. Er erlaubt dir, auf engen Podesten zu drehen (z.B.
bei Treppen welche nach einem Podest in 90° anderer Richtung weitergehen) oder deine
Ausrichtung vor einer Treppe zu dndern:

1. Versichere dich, dass Du im Treppenmodus und auf einer Ebene bist. Der LED Ring
leuchtet vorne und hinten violett (Treppenfahren) und links und rechts blau-violett.

2. Drucke den Joystick nach links oder rechts — Der Rollstuhl senkt sich in leicht nach
hinten gelehnter Position auf die Hauptréder ab und beginnt eine Drehung an Ort.

3. Beende die Drehung durch Loslassen des Joysticks wenn Du korrekt ausgerichtet bist.

4. Um wieder vorwdarts oder rUckwdarts zu fahren, dricke den Joystick nach vorne oder
hinten — Der Rollstuhl wird automatisch wieder leicht hochfahren, so dass die Raupen
den Boden berUhren und die Hauptrader in der Luft sind.

5. Du kannst nun die ndchste Treppe in Angriff nehmen oder in den Fahrmodus wechseln.
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5.6.4. Eine Treppe hinuntersteigen

Warnung: Niemals im Fahrmodus eine Treppe herunterfahren

Der Treppenmodus muss immer eingeschaltet werden, wenn eine Treppe Uberwunden
werden soll. Der Rollstuhl wechselt vor einer Treppe nicht selbststéndig in den Treppen-
modus. Wird die Treppe im Fahr- oder Parkmodus angefahren ist dies lebensgefdhr-
lich!
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Ein Treppenabsatz muss immer gerade angefahren (90°-Winkel) und das Treppenstei-
gen nicht in schrédger Lage begonnen werden.

1. Fahre im Fahrmodus bis ca. 50 Zentimeter an den ersten Treppenabsatz heran.

2. Wechsle in den Treppenmodus (siehe Abschnitt[5.6.1) — der LED-Ring leuchtet nun vio-
lett (siehe Abb.[511a).

3. Ist der Treppenmodus aktiv, kannst Du den Joystick nach vorne bewegen, damit der
Rollstuhl bis zum Treppenabsatz fahrt. Sobald er diesen erreicht hat, erkennt er den
Treppenanfang und der Rollstuhl f&hrt mit den Raupen die Treppe hinunter. Dabei wird
der Sitz automatisch so positioniert, damit sich das Gleichgewicht des Rollstuhls der
Steigung anpasst.

Die Raupe sollte sich nach der Erkennung hochstellen sich immer mehr der Stei-
gung der Treppe anndhern.In seltenen Fallen kann es vorkommen, dass der Trep-
penanfang zu fr0h erkannt wird. Deshalb ist es sehr wichtig darauf zu achten,
dass BRO sich erst der Treppe anpasst wenn man auch bei der ersten Stufe an-
gekommen ist. Beispiele solcher Situationen sind:

« Vor dem obersten Treppentritt gibt es einen kleinen Absatz. Die Kante diese
kleinen Absatzes kann falschlicherweise als Treppenbeginn erkannt werden.
Die Raupe passt sich dann nicht der Steigung der Treppe an, sondern der
Rollstuhl wird wie im Raupenmodus auf der oberen Ebene zu liegen kom-
men. Passiert dies - fahre nicht weiter! Du solltest zurUck fahren und den
TreppenUbergang erneut starten. Du kannst im Parkmodus langsam mit der
Raupenspitze Uber den kleinen Absatz herunterfahren und erst dannin den
Treppenmodus wechseln.

. Das Gefdlle vor der Treppe ist zu steil. Der BRO startet den Ubergang zu frih
und stellt sich zu fr0h auf, ohne dass die Raupenspitzen schon an der ers-
ten Treppenkante angekommen sind. Ist dies der Fall, solltest Du im Trep-
pen oder Parkmodus eine sichere Distanz von der Treppe zurUck fahren, den
Treppenmodus abbrechen und diese Treppe nicht hinuntersteigen.

4. Bewege den Joystick nach links oder rechts um die Ausrichtung des Rollstuhls auf der
Treppe zu dndern. Wenn der Maximalwinkel Uberschritten wird, ertéont ein Signal und
das weitere Drehen wird unterbunden. Du solltest diese Funktion nur wenn nétig nut-
zen, da die Raupen bei schrégem Befahren der Treppe aus der FUhrung fallen kénnten.
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5. Fahre am Treppenende solange weiter bis der Rollstuhl komplett auf dem Boden steht.
Sobald dies der Fall ist, kannst Du in den Fahrmodus zurickwechseln. Achte darauf,
dass der Rollstuhl genUgend Abstand zur Treppe hat, bevor Du wieder in den Fahrmo-
dus zuruckwechselst.

6. Folgt die néchste Treppe gleich unmittelbar (z.B. bei einem Zwischenpodest), legst Du
die kurze Distanz in der Ebene am besten direkt im Treppenmodus auf den Raupen
zuruck.
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5.6.5. Geeignete Treppen

Scewo BRO ist fur die meisten geraden und trockenen Treppen geeignet. Wenn Du unsicher
bist, ob eine Treppe geeignet ist, versuche immer erst von unten die Treppe hoch zufahren,
niemals von oben! Wenn der Rollstuhl die ersten 2 Stufen komplett erklommen hat (Raupe
berUhrt unterste Ebene nicht mehr), schittle so stark wie moglich am Gerdt um die Stabilitat
und Traktion zu Uberprifen. Ist dir das nicht moglich, bitte eine Drittperson, den Rollstuhl
stark zu schUtteln. Bist